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| Polska gra odiis 
konkurentem Obliviona 
Pierwsza recenzja! . : 


Blizzard robi nową cze$é| — , 
RTS-a wszech czasów. 
Mamy screeny i info! 


1 NJ Twórcy. Diablo powracają z produkcją "d 
Е wymykającą się wszystkim schematom. 
„Graliśmy w'nią! 
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Czy warto otwierać = ы Ubisoft przedstawia MAGA tytuły. sony o Haze, Assassin's | 


szampana? AT E reed, EndWar oraz nowych częściach Brothers in Arms i The Settlers. . 
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MOTOGP ULTIMATE н 
AMERICAN WASTELAND 
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2 PONAD 1000 NAGRÓD 
DO ZDOBYCIA! 


KUPUJ GRY I ZDOBYWAJ NAGRODY OD PARTNERÓW SERII: PATRONAT 
Ее p р MEDIALNY: 
AMD; BenQ, «cmo x. Genius тоол 
Smarter Choice SU 


CHCESZ ZDOBYC NAGRODY? TO BARDZO PROSTE! А 
WSZYSTKIE INFORMACJE NA TEMAT утех ORAZ що PROS Gier Komputerowych ПУХ 
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LISTA PŁACZU 


ników, przedstawi listę płaczu 
ak pows hnie zaczęto określać 
еше gry, które lada moment znikną 
Wirtualna kasa na gry || ze sklepowych półek. Będzie nam was 
do wydania na gram.pl: w | brakować: 


* Act of War - Złota Edycja 
* Broken Sword: Anioł Śmierci 
* Cezar IV 
* Dragonshard 
* Fahrenheit 
* FlatOut 2 
* Football Man 2007 
* Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
* Joint Task Force 
Człowiek z blizną 
* The Settlers II: 10-lecie 
* The Settlers II: 10-lecie - Wikingowie 
* The Settlers: Dziedzictwo Królów 
* The Settlers: Dziedzictwo Królów 
- Legendy + Misje Dodatkowe 
* Titan Quest 
* ToCA Race Driver 3 
* True Crime: New York City 
Tycoon City: New York 
А * Worms 4: Totalna Rozwałka 
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EKSPERCI DONOSZĄ 
Jak łatwo zwiększyć swoją emeryturę? 
Zainwestować w FC! Analitycy z firmy 
Pamelanderson & Jingjang przewidują, 
że ceny gier z Fajnej Ceny po wycofaniu 


GRY, KTÓRE LECZĄ | |= RA A 


serii będą cały czas wzrastać. W ciągu 


najbliższych 10 lat ich wartość wzroś- 
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ку ŚWIEŻYN Я |Tylko u nas! 
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warszawskiego  Pożalsięborza, 
jednej z ofiar przetaczających się 
przez kraj zamieszek w punktach 
sprzedaży. Jak wiele ludzie są 
w stanie zrobić by zdobyć wyma- 
rzoną grę? Okazuje się, że aż za 
dużo. Komentarz psychologa 
społecznego, dr. Stanisława 
Ledwomyśli, na str. 11 


OŚWIADCZENIE. Firma CD Projekt oficjalnie potwierdza, że z końcem czerwca seria Fajna Cena zostaje wycofana z rynku. Dalsze plany firmy zostaną podane już wkrótce. 


SPIS TRESCI 


Debiutanckie dzieło 
studia założonego przez 
byłych pracowników 
Blizzarda jest już niemal 
gotowe, a my pojecha- 
liśmy do Genewy, by 

w nie własnoręcznie (!!!) 


Drugi największy 
wydawca gier kompu- 
terowych w Europie po- 
ы stanowił nie czekać na 
| lipcowe ЕЗ i już w maju 
zaprezentował swoje 
| najnowsze, nadchodzą- 


ZAPOWIEDZI 


MEGA: Hellgate: London 
Sinking Island. 

The Club 

Need for Speed: Pro Street. 
Lost Planet: Extreme Condition 
Не! $: 

NecroVision. 

Nev 


zagrać. a | 3 Í се tytuły. Co szykuje 


Polska gra RPG, która rozma- 
chem i poziomem wykonania 
może konkurować z takimi 
tytułami jak Oblivion i Gothic 3. 
Poważnie! Jej recenzja to nasz 
temat numeru — zasłużony! 


UbiDays.. 


Two Worlds .. Jako Polak 


z dziada pradziada 
zgadzam sie z tym, 
co ponizej... 

Spider-Man 3 

Piraci z Karaibów: Na krańcu świata .... 
SHReK the THiRD . 

Tomb Raider: Anniversary 

SpellForce 2: Władca smoków. 

The Guild 2: Piraci Starego Świata. 

The Hell in Vietnam. 

Dawn of Magic 

You Are Empty... 


| PORADNIK. 


C&C 3: Wojny o tyberium ... 


irectX 10 - grafika nowej generacji 
Testy sprzętu 


Lara Croft w nowej-starej przy- 
godzie - Anniversary nawiązuje 
do fabuły i poziomów z pierw- 
szej części gry, ale wykorzystuje 
engine z TR: Legendy. Z jakim 
skutkiem? 
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Spis tre$ 

Co na CD/DVD?. 
Listy 

Ostatnia strona. 


OKŁADKA: Hellgate: Lond: 
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(0-71) 341-2043 wew. 220; Maciej Kuc майт Kierownik działa reklamy prasy komputerowej: Lidia 
а red. naczelnego), tel. (071) 341-20-83 мен. 200, Ukleja, tel. 0 22 516 25 02, lidia. ukleja анне. 


Andrzej Sitek (350 km na skuterze z-ca red. naczelne- 
n), te. (0-71) 341-20-83 wew. 222, Adam близи 
(korektor Козин). 
JE PŁYT CD I DVD: 
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. 
Jacek Sawicki они ala DTP), 
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska. 
E 
Artur Dabrowski, krzys i, 
Piotr Lewandowski, Krzysztoń Kotosowski, 
Marcin Traczyk. 
Prezes wytawnictwa: Witold Woiniak. 
Wiceprezes: Jerzy Szutwic. 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansowy: Andrzej Chayaowsti. 
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DRUK 
Drukarnia Wydawnictwa Baser w Ciechanowie i RR 
Donnelly Europe Sp. : өл. Kraków. 


Wytawnictwo Baver ostrzega Sprzedawców, że sprze- 
ài numerów aktualnych | archiwalnych pisma pe 
ceni innej niż estalona przez Wydawcę jest zabrosio- 
a i skutauje odpowiedzialnością sądową. Корона: 
nie irozpowszechajanie w jakiejkotwiek formie ma- 
teriatów zawartych w piśmie oraz na płycie СО bez 
pisemnej zgody wydawcy zabronione. 

Ta treść reklam redakcja ne odpowiada. Wszystkie 
nazwy handlowe i towarów wystepajace w piśmie 

sa zastrzeżonymi znakami towarowymi teh nazwami 
zastrzeżonymi odpowiednich firm í zastały użyte 
wyłącznie w celach iaformacyjaych. 

Wydawnictwo Bauer jest członkiem zy 


Wydawców Prasy. Niezamówisnych materiałów retat- 


zwraca. Zastrzegamy sobie prawo da skraca- 


Następny Click w sprzedaży już 3 lipca! 


A w nim na pewno”: 


cja, którą śmiało można porównywać z najwięk- 
szymi zachodnimi grami RPG. Wreszcie dzieła rodzi- 
mych twórców oceniać można na poważnie, bez przymykania oka 
i taryfy ulgowej. А zdaje się, że będzie tok coraz częściej, bo świet- 
nie zapowiada się też Burn (przeczytasz o nim za miesiąc), Necro- 


Ё powód do dumy - Two Worlds to polska produk- 


- kolejny zeszyt Klasyki Clicka - Mourinho powinien go prze- 
czytać, 


i redagowania tekstów. 


ша! w Sieci: 


ети p, ы] 


Vision (wracamy do tego tematu na s. 24), powstające w Techlan- 


158 15090558 dzie Chrome 2 i Dead Islands czy szykowany w CD Projekcie Wiedź- 


— recenzje najnowszych gier - wreszcie będzie Colin McRae 
Rally: DiRT, a do tego Overlord, Hospital Tycoon, Black Buc- 
caneer oraz pojedynek FPS-ów: Lost Planet i Halo 2 Vista. 
A to tylko część atrakcji! 


min. Te gry warto wspierać - dlatego my o nich piszemy, a wam 
niech nawet do głowy nie przyjdzie, by je „piracić 


Redakcja 


* na pewno — chyba że Rednacz nie wyjdzie z depresji po odpadnięciu Chelsea z Ligi Mistrzów (to już ostatni raz, obiecujemy). 
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Długo oczekiwana gra RPG nadchodzi! 


СОД 74 FANTASY xn 
VIRTUA TENNIS 3 
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PLAYSTATION 3 


NINTENDO Wil 


Lern Umm | 


2. SMS - 604 100 500. 

3tel 022 313 28 10; 11, 022.832 54 30; 31 

A Hxoz 833.39 61 

S. SKLEP PU pl W-wa 01-452 Połocka 14 рам 3 б 
SPRZEDAŻ HURTOWA: 022 313 28 06 Przedstawione ceny nie stanowią oferty handlowej, 
Ceny aktualne па dzień 10.6.2007 
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en 


Legenda powraca! Niezwykle popularna w 
Polsce gra, Maluch Racer, powraca już w 
marcu tego roku w zupełnie nowej odsłonie. 
Maluch Racer 2 oparty jest na zupełnie 
nowym, bardzo wydajnym silniku graficznym, 
wykorzystującym w pełni możliwości 
najnowszych kart graficznych, dając nam 
niesamowite wrażenia wizualne przy 
zachowaniu rozsądnych wymagań 


sprzętowych. W Maluch Racer 2 zasiądziemy | 


za kierownicą aż 7 wersji poczciwego 


maluszka (city, cabrio, pickup, maxi tunaingi || 


inne). Trasy, jakie zostaną nam oddane do 
użytku, godne są samego NFS: 
Undergroud - przejedziemy się m.in. po 
wielkim europejskim mieście, 
oczywiście po zmroku, gdy wyścigi będą 
tym bardziej emocjonujące. Wszystkich 
niesamowitych tras jest aż 10! Tryb kariery, 
niesamowita muzyka, zaawansowana sztuczna 
inteligencja przeciwników oraz niesamowity 
klimat sprawiają, że warto było czekać. 
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sterowanie pojazdem 


"0800 


Iran trzeba powstrzymać - ty możesz to zrobić! Specnoz obsa- 
dza cię w roli żołnierza specjalnego oddziału, który wykonuje 
zadania bojowe w fikcyjnym, ale wcale nie nieprawdopodobnym 
konflikcie toczącym się na terytorium islamskiego państwa: Ta, 
co w Specnaz ciekawe, to duża liczba rodzajów roz- 
grywki: bawić się można w pojedynkę, jak w tradycyjnych 
FPS-ach, a także w trybie taktycznym (więcej myślenia, mniej 
strzelania) i multiplayerze. Cieszą także niewysokie wymagania 
sprzętowe, choć oczywiście odbiło się to na jakości grafiki. Tak 
czy owak - tajne służby czekają. Do ataku! Aha - instrukcja w ję- 
zyku polskim pojawia się w menu Start zaraz po instalacji gry. 


Drive' n'Kill ) 


Dla miłośników filmu „Mad Mox”. Fabuła jest szalona - ludzie odkryli spo- 
sób па teleportowanie się do światów równoległych, z których jeden wyda 
je się wyjątkowo interesujący, bo jest podobny do naszego, choć wygląda 
na zniszczony w wyniku jakiejś dziwnej katastrofy. Śmiałkowie próbują od- 
kryć jego tajemnice, ale nie jest to proste, bowiem rzeczywistość tę zamiesz- 
kują dziwne stwory. Na szczęście o scenariuszu można zapomnieć, bo i tak 
nie ma on większego znaczenia - tu liczy się akcja! Siedząc za kół- 
kiem podrasowanej terenówki, strzelasz do mutantów. Jeśli 
zabijesz ich wystarczającą liczbę, pojawia się punkt kontrolny, zaznaczony 
na mapie па żółto, przez który musisz przejechać. Potem następny i następ- 
ny, i następny - praktycznie bez końca. O nudzie nie ma jednak mowy 
jakiś czas możesz skorzystać ze sklepu, w którym kupujesz dodatkowe wy 
posażenie i broń. Przydoje się, bo i mutanty są coraz silniejsze! 


strzał z aktywnej broni 


celowanie 


co 


umso cetus 


sterowanie postacią 


wychylenia 


zmiana pozycji 


bieganie 


skok 


tryb strzelania 


przeładowanie broni 


BR MOM T. 
| Praetorians © iis 


Gra strategiczna hiszpańskiego studia Pyro. Tym razem twórcy Commandosów 
postanowili opuścić dobrze sobie i graczom znane realia Il wojny światowej 
i postawili na starożytność - Praetorians przedstawia największe 
batalie z czasów, gdy nikt nie słyszał jeszcze o czarnym prochu. 
W efekcie powstola bardzo udana produkcja, jedna z lepszych w swoim go- 
tunku. Prezentujemy ją w serii Kolekcja Click - na pewno na to zasługuje. 


TYLKO МА ^ 
woe 


wybór jednostek/wybór 


ikonek 


wskazywanie miejsca 


7 


taku/przemarszi 


na pytanie: 


Odpowiedz na pytanie konkursowe 
i sprowadź piratów z Karaibów 
na swój komputer! 


И 

* Pełne wersje: 
Specnaz 
Drive'n'Kill 
Praetorians 


Aby wziąć udział w konkursie, odpowiedz 


y CD1 сә гч 
* Pełna wersja: wad £5 
Specnaz c z 
хо 
* Freeware: SR wt 
Aces High Over Verlor Island © © 
Kumoon = 62^ 
Ba 
y CD2 cM 
* Pelna wersja: e 
Drive'n'Kill ~ em 
* Demo: 


Call for Heroes: Pompolic Wars 
* Freeware: 

Acid Bomb 

Grid Wars 


* Dema: 
Ancient Wars: Sparta 
Attack on Pearl Harbor 
Call for Heroes: Pompolic Wars 
Fish Fillets 2 
Lost Planet - wersje DX 9 i DX 10 
Rad Challenge 07 
Rush for Berlin: Rush for the Bomb 
Sam & Max: Bright Side of the Moon 
Space Station Sim 
The Hell in Vietnam 
The Secrets of Da Vinci 


Extra: 

Daikatana (deathmatch) 

Fallout 3/Van Buren (tech demo) 
S.T.A.L.K.E.R. (edytor) 

Trailery 


Freeware: 
Aces High Over Verlor Island 
Acid Bomb 

Cell Factor: Revolution 

Grid Wars 
Kumoon 
Purge Jihad 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.CP.X, gdzie X to 
prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C), 
i wyślij SMS-em pod numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 2 lipca 2007 r. 
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-DOWÓDCY POSZUKIWANI- 


WOJNA Z TERROREN NOD ^ 
JUZ ROZPOCZĘTA | 


| Zostań naszym przywódcą. Razem wyeliminujemy terrorystyczną | 
|organizację Brotherhood i powstrzymamy ją przed dalszym | 
| mordowaniem niewinnych obywateli. DOŁĄCZ DO GDI na GDI.EA.COM } 
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лал дузнна 


MEGA ZAPOWIEDZ 


Wydaje się, że Blizzard 


Bramy do piekła. 


zapomniał o Diablo, w temacie 


hack'n'slash oddając pole 


konkurencji. Na szczęście jego 
byli pracownicy nie pozostają 


bezczynni... 


Krótkie streszczenie fabuly. Londyn, 


2038 rok. Z piękne: 

pozostały tyll À 

przedostały sie przez Piet 

ie Polacy, a demony- ść, k 

Gł а przeżyć, zeszła до podziemi 
opuszczonych 

bezpiecznych mi 

jest przeżyć, na 

i ostatecznie - 

samego szatana... 


ekielng bramę. 


nauczyć się walczyć 
zatrzymać 


Gdy nie oddajesz tekstu na 
czas, Rednacz traci swoje 
słynne poczucie humoru... 


go, bogatego miasta 
ко ruiny. Na brytyjską ziemi 


ja ludzkość, której 


stacji metra, jedynych 
iejsc. Twoim zadaniem 


ill Roper to 
в przemily i niezwykle szano- 
wany w branzy facet. Jak 
większość wielkich i „głośnych” 
producentów gier, jest sympatycz- 
ny, otwarty i niezwykle wygadany. 
Jednocześnie, w przeciwieństwie 
do innych ludzi odpowiedzialnych 
za kontakty z mediami, nie stara 
się pokazywać całym sobq: „jej, 
patrzcie, jaki jestem cool!”. To kon- 


IE kretny i rzeczowy gość, który wie, do cze- 
* go dąży. 


A kim on w ogóle jest? Przez wiele lat 


f był szefem Blizzard North - tego oddzia- 


] 


Prawie jak Wiedźmin 
— miecz na diaboły, 
a pistolet na zombi. 
Czy na odwrót? 


łu znanej firmy, któ- 
ry odpowiadał za cykl Diablo. 
Maczał też palce we wszystkich wiel- 


| kich produkcjach Zamieci Śnieżnej, 
| doniektórych podkładał nawet swój głos. 


W 2003 roku opuścił jednak firmę i wraz 
z trzema innymi Blizzardowcami założył 
własną ekipę - Flagship. Sztandarowym 
produktem Okretu Flagowego jest Hell- 
gate: London. Gra, którą można 
śmiało nazwać duchowym spad- 
kobiercą cyklu Diablo. 


Click jako jedyne pismo w Polsce został 
zaproszony do Genewy, do tamtejszej 
siedziby Electronic Arts, dystrybutora gry. 
Przy tej okazj eli$my możliwość 
nie tylko przez kilka godzin pograć 
w Hellgate, ale także zamienić pa- 
rę słów z Roperem, który osobiście 
prezentował nam swoją nową produkcję, 
zdradzając dużo tajemnic, zwłaszcza do- 
tyczących trybu multiplayer. 


a atmosfera wokół 
w redakcji robi się 
bardzo gęsta. 
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| MULNIĘLAWERI 


Multi w Hellgate: London to nie MMO, bardziej przypomina on to, co znamy 
z Guild Wars. Czyli – spotykasz się w wyznaczonych miejscach z ludźmi, for- 
mujecie grupę jecie wspólnie walczyć z potworami. Poziom trudności 
i jakość przed. w do pozyskania zależy od tego, ilu was jest i jak jesteście 
zaawansowani. 
Hellgate będzie oferować tryb wieloosobowy dla wszystkich, którzy kupią grę, 
jednak dostęp do niektórych opcji będzie przeznaczony tylko dla tych, 
którzy będą opłacali miesięczny abonament. Ten - jak na warunki USA 
— nie będzie zbyt drogi. Utrzymanie konta Elite będzie kosztowało prawdopo- 
dobnie niecałe 10 dolarów miesięcznie (nie wiadomo, jaki będzie przelicznik na 
euro ani tym bardziej na złotówki). Czy warto będzie wydać te pieniędze? 


Tak fak w 2 
Obojętnie jakie konto wybierzesz, czy Normal, czy Elite, będziesz mógł cie- 


szyć się rozgrywką w sieci podobną do tej z Diab- 
j а [77^ lo 2. Serwery bedq otwarte, mozesz spotykaé sie 
) maszkar г piekla. 


z przyjaciólmi i ramie w ramie walczyé z tysiqcami 
| gDodatia 


Ekipa Flagship Studios zaraz po zakończeniu prac 
nad дг zamierza... kontynuować prace i systema- 
| tycznie wypuszczać kolejne dodatki. Jakie? Na 
pewno można spodziewać się nowych 
questów, broni, klas postaci, aren do PvP itp., 

Aby mieć dostęp do tego wszystkiego, musisz 
mieć konto Elite. 


Pomoc teduiiezna 


Wsparcie producenta należy się każdemu — i każdy 
С takowe dostanie. Jednak posiadacze kont Elite 
' będą mieli możliwość skontaktowania się z ad- 
| ministratorami 24 godziny na dobę, 7 dni w ty- 
- godniu - i to nie tylko przez maila, ale również chat 
i telefon. Dla wszystkich za to dostępne będą darmowe 

| rozmowy głosowe między graczami. 


j 
 Liezta postaci 

Wiadomo, że jedna postać na koncie to zawsze za mało, 
na szczęście ludzie niepłacący abonamentu mają moż- 
| liwość stworzenia trzech bohaterów. To nieźle, ole ci 
z Elite będą mogli mieć ich co najmniej 12... 


 Pzediorelhnfh przedntotów 


Podczas przygód i potyczek natrafisz wiele razy na świetne przed- 
mioty, które przydałoby się mieć w zanadrzu, ale szkoda plecaka, by je w nim 
nosić. Dlatego też dla wszystkich graczy dostępna będzie specjalna 
„przechowalnia”. Ci z kontem Normal zadowolą się 20 slotami, ci z Elite 
zaś dostaną co najmniej 40. Co więcej, tylko oni będą mogli przekazywać 
przedmioty między swoimi postaciami. 


Handel 


Zdobyłeś fajny, ale nieprzydatny ci przedmiot? Możesz sprzedać go innym. 
Opcja handlowania dostępna jest dla wszystkich graczy, jednak tylko 
ci z kontem Elite mogą obracać na rynku przedmiotami unikatowymi. 


[отот deśniadazania 


Grający w multi na koncie Normal będzie ograniczony do około 40. po- 
ziomu, wyżej jego postać zwyczajnie nie będzie w stanie zajść. Ludzie z kon- 
tami Elite mają już lepiej, limit nie jest póki co wyznaczony. Zresztą - będzie 
się on zmieniał wraz z nadchodzącymi dodatkowymi questami. 


(Gildie) 


Dobra wiadomość: każdy może być członkiem gildii, jednak tylko posia- 
dacze kont Elite mogą założyć swoją własną lub zostać przywódcami. Gdzie 
zaś gracze mogą się bardziej tłumnie spotykać? Póki co w planach jest utwo- 
ie ji ielkiej lokacji, coś na wzór Iron Forge z WoW-a. Jeśli takowa 
powstanie - będzie dostępna tylko dla posiadaczy kont płatnych. 


ШШ] gg 


Ekipa Flagship jeszcze nie zdecydowała, ile ich będzie, pewne jest tylko kilka 
rzeczy. Przede wszystkim: wybór będzie dostępny tylko dla graczy z kon- 
tami Elite. A w grze znaleźć będzie można m.in. zabawę w PvP (raczej jako 
minigry) oraz dodatkowe, trudne i prestiżowe tryby, np. z tylko jednym życiem 
(umierasz — tracisz postac!). Taki gracz będzie oczywiście specjalnie oznaczo- 
ny — im wyższy level, tym większy szacunek... 


v 


W życiu każdego kosmity pojawia 
się taki moment, że kręgi w zbożu 
przestają wystarczać. 


To właśnie gra wieloosobowa ma 
być głównym daniem, podobnie 
zresztą jak - ostatecznie - było 
to w Diablo. Choć tryb single oczy- 
wiście będzie dostępny i bardzo 
grywalny, po jego ukończeniu za- 
bawa wcale się nie zakończy, wręcz 
przeciwnie. Dopiero w multi Hell- 
gate przykuje cię do monito- 
ranie tyle na długie godziny, 
co całe miesiące! Tak przynaj- 
mniej wygląda to w zapewnieniach Billa 
Ropera, gdyż podczas testów... 


No właśnie - gra jest na razie na 
dość wczesnym etapie, nie jest 
to jeszcze nawet beta. W zamierze- 
niach w Genewie mieliśmy toczyć boje 
przede wszystkim w multi, jednak w koń- 
cu przeróżnych problemów nie udało 
się przezwyciężyć i po kilkunastu minu- 
tach przeskoczyliśmy do w miarę bez- 
piecznego i stabilnego singla. To jednak 
niewielka strata - na tak wczesnym eta- 
pie różnica polegała przede wszystkim 


NN 
Podobnie jak w Diablo, gra | 


wieloosobowa ma być tu 
głównym daniem. 


na tym, że w grupie grało się łatwiej, 
gdyż na jednego przeciwnika przypada- 
ła większa liczba graczy. O trybie wielo- 
osobowym dużo usłyszeliśmy za to z ust 
Billa, po detale odsyłam do bardzo ob- 
szernej ramki obok. 


Zanim się wgłębię w dalsze szczegóły, 
wcześniej rozwieję pewne wątpliwości, 
które mogły się pojawić, jeśli nie słysza- 
łeś do tej pory o Hellgate: London, a po 
pierwszym rzucie oka na screeny stwier- 
dziłeś, ze to FPS. Niniejszym więc rozwie- 
wam: nie, to nie jest FPS, grze pod 
pewnymi względami znacznie bli- 
żej do hack'n'slashy. Jednak w prze- 
ciwieństwie do Diablo czy Titan Questa, 
w НС: nie da się grać jedną ręką, trzy- 
manq na myszce. Sterowanie odbywa sie 
jak w FPS-ach lub TPS-ach. Podobieństwa 
się na tym nie kończą: tu również zabawa 
polega przede wszystkim na zabijaniu 


wa 


Grunt to mieć 
pozytywną auri 
ж w 


wrogów magią, bronią palną czy siecznq. 
Gdzie więc te wspomniane kawałki typo- 
wo hakensleszowe? 


Najistotniejsze są tu dwa elementy: 
rozwój postaci i interfejs. O tym drugim 
na razie powiedzieć można stosunkowo 
niewiele, gdyż nad różnymi szczegóła- 
mi intensywnie pracuje teraz Flagship. 


Na pewno będzie on nawiązywał do roz- | 


wiązań znanych z Diablo, czyli do dys- 


pozycji będziesz mieć plecak | 


i dużo wyszczególnionych części 
ciała, na których możesz „zawie- 
sić” różne przedmioty - stan- 
dard. Trochę inaczej za to wyglą- 
da sprawa wyboru i kształtowania 
bohatera. 


Zacznijmy od rozwoju - tu mamy 
kilka statystyk, które odpowiadają za 
celność, wytrzymałość, siłę fizyczną 
i siłę woli. Samo przydzielanie punk- 


| tów jest bardzo nieskomplikowa- | 


ne, jednak już system, w jaki wpływają 
one na poszczególne zdolności (m.in. 
możliwość noszenia przedmiotów), jest 
złożony podobnie jak w Jade Empire. 
Do tego dochodzi jeszcze specjalne 


| drzewko umiejętności, inne w zależno- 


ści od... 


No właśnie. W grze do wyboru będą trzy 
podstawowe klasy bohaterów: Cabalist, 
Templar i Hunter. Cabalist włada przede 
wszystkim czarną magią, może też przy- 
woływać demony. Templar to postać 
bardziej prostolinijna — klasyczny pala- 
dyn, silny i szybki, niestroniący od poje- 
dynków w zwarciu i potrafiący tworzyć 
wokół siebie aury. Hunter zaś dodany 
został na samym końcu, w cha- 


MEGA ZAPOWIEDZ 


сау 


Tarcowala igła z nitką, 
a bukmacherzy typowali 
zwycięstwo nożyczek. 


rakterze ukłonu w stronę fanów 
FPS-ów (jako jedyny nie ma automa- 
tycznego namierzania celu). Jest to eks- 
-komandos, walczący przede wszystkim 


bronią palną, stosunkowo słaby na krót- | 
ki dystans. Warto zaznaczyć, że jego | 


broń nie ma limitu pocisków... 


Klasy dzielą się jeszcze na 
podgrupy - np. Templar 
może być tak Blademaste- 
rem (szybki, atakujący na- 


Pokonując potwory, dostaniesz 
po nich „w spadku” przedmioty O 
{sq oczywiście generowane lo- 


Nowe kreacje 

z najsłynniejszych 
londyńskich salonów 
mody. Kolekcja 
wiosna-lato 2038. 


wet dwoma ostrzami), jak i Guar- 

dianem (człowiek czołg — z nieod- 

łączną tarczą w ręce). Hunter to albo 
Marksman (strzelec wyborowy), albo 
Engineer (który może obsługiwać ro- 
boty wspierające go w boju). Cabalist 
również ma dwie podklasy: Evoker, 
posługujący się specjalną, mistyczną 


sowo), często z zupełnie różnych bajek. Niekiedy natrafisz na potez 


zę zbroję, innym razem na zwykłą kurtkę robot 


obrażenia: 


pach, a nie maszyna do zabijania z zakrzepłą krwią szczurów-mutantów na nara- 


miennikach. 


Flagship postarał się też o to, żeby gracze w miarę mo: 

Co jak co, ale facet w różowych pantalonach i srebrnej kamizelce budziłby 
miałe uśmiechy innych graczy. Dlatego też w każdej chwili można sobie 
kolor dla całego stroju. Wreszcie Herr Odyn będzie ubierze się w stu procentach 


Wieczorami nocne kluby są 
po prostu zalewane przez 
turystów. 


broniq, i Summoner, potrafiący przywo- | 
lywaé rózne pomocne ,zwierzaki". 


Niezależnie od specjalności możesz też 
zdecydować, czy będziesz kierował po- 
stacią męską, czy kobiecą. Sylwetka, 
rysy twarzy, kolor skóry i włosów też | 
oczywiście są w pełni konfigurowalne, | 
choć na umieszczenie swojej mordki ra- | 
czej nie masz co liczyć. Wygląd postaci 
ma pewne znaczenie estetyczne, gdyż | 
po wyborze klas Templar lub Ca- | 
balist zapewne będziesz grał | 
w trybie TPP — jest najwygodniej- | 
szy. Hunter też ma oczywiście taką 
możliwość, jednak znacznie lepiej celuje 
się w widoku FPP. 


Po dokonaniu wszystkich niezbęd- 
nych wyborów zostałem przenie- 
siony do stacji metra - niewielkiej 
lokacji, odpowiednika „miasta” 
z Diablo. Nikt tu nie może niko- 
go zaatakować, miejsce to słu- 
ży tylko do rozmów, przyjmo- 
wania questów i handlowania. 
Pogadałem więc z kilkoma po- 
staciami i, wyposażony w parę 
zadań do wykonania (m.in. od- 
zyskanie drewnianej nogi pew- 
nego chłopca), poszedłem na 
spotkanie przeznaczenia. 


a 


Przeznaczenie objawiło się dość 
szybko - w postaci jakiejś 


Pamiętaj - kiedy diabły 
| pojawiają się w mglistym 
i deszczowym Londynie... 


Heligate: London to nie je- 
dyna gra, która powstaje 
teraz pod banderą Flag- 
ship. Drugą jest Mythos - 
nawiązująca do Diablo 2 
online'ówka. Tworzona 
jest przez niewielką, zupeł- 
nie inną ekipę niż ta pracu- 
jąca nad HG:L, ale korzysta 
z tych samych mechani- 
zmów sieciowych i w prak- 
tyce służy jako test przed 
premierą Bramy Piekieł. 
Najlepsza informacja jest 
taka, że gra będzie całkiem 


darmowa — każdy będzie mógł ją ściągnąć z Internetu i grać do woli razem z innymi gra- 
czami z całego świata. Z czego utrzymywane będą serwery? Póki co nie wiadomo — być 
może autorzy zdecydują się na „system azjatycki”, czyli sprzedawanie graczom specjał- 
nych przedmiotów, które nie będą wymagane do zabawy, ale odróżnią ich od reszty. 


RUP WP LI 


maszkary, skrzyzowania bizona z Pu- 
dzianowskim (czyli właściwie taki Pudzian 
z rogami) oraz kilku zombiaków. W koń- 
cu, po pokonaniu pierwszego minibossa, 
udało mi się wypełnić zadanie - odna- 
lazłem drewnianą nogę. Jak się okazało, 
tłusta poczwara ją połknęła, więc mu- 
siałem przeszukać jej bebechy. Mniam. 


Walka w HG:L mniej już przypomi- 
na hack'n'slashe, bliżej jej do stan- 
dardowej naparzanki w TPP. Idziesz, 
rzucasz czary, sieczesz potwory na lewo 
i prawo, krew się leje strumieniami, 
a z ekranu wręcz emanuje magia prze- 
mieszana z grywalnością. Jest dynamicz- 
nie i bardzo efektownie, w dodatku sposób 
prowadzenia rozgrywki różni sie znaczq- 
co w zależności od tego, kim sterujesz. 
Przejście całego singla ma zająć mniej 
więcej 30-40 godzin, ale sądzę, że aby 


Życie na ulicach Londynu 
kwitnie. Nawet dosłownie. 


| LLL Read | 


An osten nce 1 A 


w pełni poznać gre, trzeba tę wartość 
pomnożyć przez liczbę klas postaci. 


W wersji, w którą przyszło nam 
grać, questy były jeszcze dalekie 
do ukończenia. Dużo było zadań 
w stylu: „zabij 20 potworów danego ty- 
pu i wróć po nagrodę” (takie zlecenia 
w grze też się znajdą - będą generowa- 
ne losowo). Zdarzały się nawet takie jak: 


Rzucasz czary, sieczesz potwory, | 
krew się leje strumieniami, 


a z ekranu wręcz emanuje magia. | 


,nie wiem jeszcze, со za quest tu bedzie, 
wróć później, żółtodziobie!”, co dość 
dobrze świadczy o poczuciu humoru 
twórców i ich luźnym podejściu do pracy. 
Według zapewnień w ostatecznej wersji 
czekają zadania znacznie bardziej zło- 
żone, schemat „zarżnąć wszystkich 
i wrócić po miecz-niespodziankę” nie 
zawsze będzie się sprawdzał. 


Autorzy nie przestają też zaskakiwać 
innowacyjnymi pomysłami. W Hellgate 
wszystkie poziomy będą genero- 
wane losowo (co dla tej ekipy nie jest 
akurat żadną nowością), sama rozgryw- 
ka również będzie obfitowała w przeróż- 
ne smaczki. Czasem np. może się zdarzyć, 
że niebo nad Londynem zacznie płonąć. 
Wówczas każdy atak zadaje również 
obrażenia związane z ogniem. Ciekawie 
zapowiadają się też etapy przerywnikowe 
- w planach jest jeden poziom RTS-owy (!), 


|a takze jeden wzorowany na starej strze- 


lance pt. Galaga! 


„.sq naprawdę | 
spragnione ciepla! 


Bill Roper jeszcze do niedawna mówił 
w wywiadach, że Hellgate robiony jest 
w taki sposób, by zagrać weń można 
było nawet na komputerach sprzed czte- 
rech lat. To było o tyle dziwne, że pro- 
dukcja należy do programu Games for 
Windows i będzie mogła korzystać z do- 
brodziejstw DirectX 10 (choć na dzie- 
wiątce również ruszy, bez obaw). | rze- 
czywiście, w rozmowie szef Flagship 
zdradził, że celu na pewno nie uda się 
osiągnąć - by pobawić się bezstre- 
sowo, trzeba będzie mieć napraw- 
dę potężną maszynę. Sami graliśmy 
na Core 2 Duo z 2 GB RAM-u i GF 8800 - 
na takim PeCecie nawet wczesna wersja 
hulała bez zarzutu w maksymalnych 
detalach, więc jest nadzieja, że może 
będzie się dało pograć też na sprzęcie 
nieco słabszym. 


Wszystko fajnie i apetycznie, pytanie 
tylko, kiedy można się 
spodziewać premiery. 
| Konkretów jeszcze nie 
| jesteśmy w stanie po- № 
dać. Według Rope- Ё 
ra, gra na pewno Ё 
wyjdzie w tym roku. 
Cóż - tytuł powstaje już od kilku lat, 
a producenci podchodzą do niego tak, 
jak to robili w Blizzardzie. Po prostu nie 
wypuszczą czegoś, co do czego Беда 
jakiekolwiek obiekcje. Wszystko musi 
być przygotowane idealnie. Trzeba im 
zaufać - to przecież właśnie dzięki ta- 
kiemu podejściu Bill Roper jest żywą 
legendą tej branży... € 


Hellgate: London 


Producent: Dystrybutor PL: 
Flogship Studios EA Polska 


http: //www.heligatelondon.com/ 


Premiero: koniec 2007 
losowe bronie, questy i lokacje * grę robią byli 


(© Blizzardowcy - to musi się udać! 


| póki со questy за molo zróżnicowane - oby się || 
to zmieniło 


Trzecia część Diablo nie jest póki 
co zapowiedziana, ale kiedy wyj- 

1 dzie Hellgate, może nie będzie 
już potrzeby, by ją wypatrywać. 


Diablo Il w FPP/TPP * ciekawa oferta multi + Е 


Autor: Teut 


inking Island 
to najnowsze 
dzieło francu- 


skiego rysownika i pro- 
ducenta gier Benoita 
| Sokala, którego powi- 
niene$znaé za sprawq 
dwóch części bajkowej 
| Syberii сту tez niedawnego, niezbyt 
udanego Paradise. To jednocześnie dru- 
ga produkcja przygotowywana przez 
jego własną firmę - White Birds. 


Ponownie będzie to klasyczna przy- 
godówka point'n'click pozbawio- 
na elementów zręcznościowych, 
z prerenderowanymi dwuwymiarowymi 
lokacjami (w ich wyglądzie od razu widać 
charakterystyczną kreskę Sokala), na 
które zostaną nałożone trójwymiarowe 
modele postaci oraz elementy dynami- 
zujące poszczególne lokacje, jak ptaki 
czy szumiące na drzewach liście. 


Głównym bohaterem Sinking Island bę- 
dzie Jack Norm. To emerytowany fran- 
cuski policjant, który lubi zaglądać 
do butelki, a od czasu do czasu podej- 
muje się pracy prywatnego detektywa. 
Pewnego dnia Jack odbiera prośbę o po- 
moc od dawnego przyjaciela. Przyby- 
wa więc na tropikalną wyspę, na 

której bogaty inwestor, Walter 

+ Jones, wybudował potężny ho- 
4 tel-wieżę w art deco (styl w sztu- 


ce lat 20. i 30. XX wieku). Nie jest 


mu jednak dane bliżej poznać przedsię- 


biorcy, gdyż na miejscu odnajduje... 
jego zwłoki. 


Osoba, która wezwała cię na wyspę, po- 
dejrzewa morderstwo, więctwoim celem 
będzie zbadanie ciała i miejsca przypusz- 
czalnej zbrodni. W tym czasie w hotelu 
(i na samej wyspie) znajdowało się zale- 
dwie dziesięć osób = zabójca musi być 
wśród nich. Jak zapewniają twórcy, Sin- 
king Island będzie grą czysto de- 
tektywistyczną, wzorowaną na 
klasyce kryminału - nie wystąpią 
wniej elementy fantastyczne, tak często 
obecne w poprzednich grach Sokala. 
W fabule sporo jest podobieństw chociaż- 
by do książki Agathy Christie „| nie było 
już nikogo”, gdzie również na odciętej 
od świata wyspie dochodziło do morderstw 
w grupie zaledwie dziesięciu osób. 


trochę małomówny. 


Dach jest dziurawy, ale 
deszcz i tak pada tutaj 
tylko dwa razy w roku. 


Tu też, podobnie jak w książce mistrzy- 
ni kryminału, wyspa zostanie odcięta 
od świata przez potężny sztorm. Na do- 
datek masywna konstrukcja hotelu 
sprawiła, że rafa koralowa, na której 
osadzona jest wyspa, zaczyna tonąć, 
wciągając za sobą także i ląd. Bohater 
znajdzie się zatem w bardzo nietypowej 
sytuacji - na początku zabawy bę- 
dziesz miał dostęp do wszystkich 


lokacji, zaś stopniowo Беда one 
znikać pod wodami oceanu, ogra- 
niczając twoje pole manewru. 
Na rozwikłanie zagadki morderstwa 
będziesz miał trzy dni czasu gry, co 


—— enam 


Tak wygląda wejście do naszej 
redakcji wieczorami. Do południa 
odbywa się tutaj giełda „tanich” gier. 


w rzeczywistości stanowić będzie około 
siedmiu godzin. Jeśli się nie wyrobisz, 
przegrasz, a Sinking Island wczyta ostat- 
ni punkt autozapisu (mają być dwa-trzy 
dziennie) dający szansę na ukończenie 
rozgrywki. Rozwiązanie to wydaje mi się 
trochę dziwne i obecnie wygląda bar- 
dziej na usprawiedliwienie krótkości 
i liniowości gry niż na jej uatrakcyjnienie 
- jeśli jednak pomysł ten zo- 
stanie odpowiednio „sprze- 
dany”, może stać się mocnym 
atutem produkcji. 


Benoit Sokal za sprawą Pa- 
radise pokazał, że przeżywa lekki kryzys 
formy twórczej, z którego może go wy- 
prowadzić zarówno nowy bohater (pierw- 
szy raz pracuje nad grą, w której główną 
rolę odgrywa facet), jak i trochę inny, 
znacznie bardziej realistyczny charakter 
przygody. Mam nadzieję, że tym razem 
większy nacisk zostanie też położony na 
wygodne, intuicyjne sterowanie oraz 
odpowiednie zgranie elementów grafiki 
dwu- i trójwymiarowej (tak, znowu cze- 
piam się Paradise). Czego szczerze mu 
życzę, bo zniecierpliwością czekam, 
Ду rozwiązać горо 2 
na tonącej wyspie. 


Producent: Dystrybutor 
White Birds brak 
http: /www.whitebirdsproductions.com, 


Ea H wrzesień 2007 


синин malownicze lokacje * brak 
elementów zręcznościowych 

7 godzin zabawy to jednak trochę molo * oby 
nie powtórzono błędów Paradise 


| martin 


Benoit Sokal w roli twórcy za 
gadki kryminalnej? Jestem na A 


tak, o ile tylko znowu nie zawio- 
dą sterowanie i grafika. ES 
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ZAPOWIEDZI 


Pierwsza zasada klubu to: nigdy nie rozmawiać = 
o klubie. Być może dlatego zapowiedzi gry The Clu 
а się tylko w magazynach konsolowych - 


|ројаміај 


HighiScorejĘPS= 


Tez са. ай вый вы ^^ 


Ma przecież wychodzi ona także na PC. 


à Clubto dzielo Bizarre Creations, 
ekipy odpowiedzialnej za $wietne 
— ale tylko konsolowe! — ścigałki 
(z Project Gotham Racing 3 na czele) oraz 
oldskulową strzelankę Geometry Wars, 
jeszcze do niedawna dostępną tylko za 
pośrednictwem serwisu Xbox Live Arcade. 
Skąd PeCetowcy mieliby wiedzieć, że takie 
studio w ogóle istnieje, a na dodatek pra- 
cuje nad shooterem, który zapowiada się 
wyjątkowo pysznie? 


The Club właściwie należałoby nazwać 
FPS-em - tyle tylko, że jest to ten rodzaj 
shooterów, szczególnie popularny na kon- 
solach, w którym na ekranie widać - zwy- 
kle w lewym, dolnym rogu - kierowaną 
postać. Technicznie nie można więc mówić 
o „widoku z perspektywy pierwszej osoby”, 
ale w praktyce gra się w takie pro- 
dukcje identycznie jak w FarCry'a, 
Quake'a czy innego Dooma. Mimo 
to The Club różni się znacząco od wymie- 


powodów - to, co sprawia, że dzieło Bi- 
zarre Creations jest inne, to wbudowany 


Kupilem bransoletkę jako 
znak wsparcia dla funda 


nnym powodem może być renoma @ 
studia, które pracuje nad tytułem.The | 


nionych tytułów, ale z zupełnie odmiennych | 


system punktów, wyznaczający tempo, 
2 styl i klimat całej rozgrywki. 


i 
: 


| 


tu - opowiada pewną historie, która jest 
motorem napędowym działań gracza. 
Tu gra się z zupełnie innych powodów. 
Fabula jest tylko tłem i ma sprawić, byś 
wyrobił sobie stosunek emocjonalny - po- 
zytywny albo negatywny - do bohaterów. 
| Na ikonce z napisem The Club kli- 
© kasz natomiast po to, by wykręcić 


Е 


POWT 


a jak najlepszy wynik. Każdy celny strzał | 


jest punktowany, ale miernie – prawdziwie 
| wysokie wyniki wykręca się, łącząc poje- 
d dyncze trafienia w kombosy. 


Działa to tak: pierwszy wróg obrywa, na 
ekranie pojawia sie odliczający zegar 
Е i zanim dotrze do zera, musisz mieć ko- 
С lejne trafienie, by go zresetować. 2 kazdym 
р zalatwionym przeciwnikiem czasu jest 


nie zdążysz, kombo zostaje przerwane, 
a ty dostajesz sumę punktów za pojedyn- 
| cze strzały pomnożoną przez ich liczbę. 
ü Poziomy zaprojektowano jednak 
= w taki sposób, by 
każdy dało się 
przejść, wciąż na- 
bijając mnożnik - 
to jednak będzie wy- 
magało dużej praktyki 
i perfekcyjnego roz- 
pracowania każdej lo- 
kacji. 


sty, a na pewno 
bardzo staroszkol- 
ny pomysl, na wie- 


„Żyj i daj umrzeć innym 


Zwykły FPS - trzymajmy się już tego skró- Е 


Ten w zasadzie pro- | 


=. 
ь — 


„A 
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Еда 


DEGTULEDHSC 


сенат ASRQO Nen mE 


| le różnych sposobów wpływa па 
| rozgrywkę i przyzwyczajenia gra- 
И cza. Stajesz przed zupełnie nowymi dy- 

lematami - np. czy wrócić po leżący na 
я ziemi magazynek i stracić kombo, czy iść 


nan 


e 
в А гъза xx 
d mencie zabraknie ci amunicji. System 


Bi punktacji jest zresztą jeszcze bardziej 
Ё rozbudowany - inaczej liczone sq trafienia 
И w ciało, inaczej w głowę, są też premie za 


Í odległość, z której udało się wykończyć | 


Bi przeciwnika, możliwe i odpowiednio na- 
| gradzane jest nawet zdjęcie go rykosze- 
B tem. Na poziomach będą także porozrzu- 

cane różnego rodzaju znajdźki (np. doda- 
| jące kilka cennych sekund) oraz tzw. „skill 
Í shots”, po trafieniu w które kombo po- 


| większa się tak jak w przypadku ustrze- $ 


lenia wroga, a jednocześnie coś efektow- 


| do przodu, ryzykując, że w pewnym mo- | 


Cholera jasna, znowu mi 
ręka ugrzęzła w... Clubie. 


!| Założyłem kaptur, bo w prognozie 
pogody mówili, że będzie padać 


_ nego dzieje się z otoczeniem (пр. wa- 
P li się budynek). Twórcy The Club 
twierdzą, że pracując nad syste- 
mem punktów, inspirowali się 
P klasycznymi fliperami oraz pro- 
{ dukcjami z serii Tony Hawk's Pro 
Skater - łączy je to, że najlepsze 
wyniki zdobywają w nich gracze, 
którzy potrafiq odnaleźć wszyst- 
kie poziomy i rozłożyć na czyn- 
niki pierwsze mechanizmy roz- 
| grywki. 


? Tytuł The Club budzi skoja- 
© rzeniazfilmem „Fight Club” 
© -isq one jak najbardziej 
| uzasadnione. Bohaterami 
gry jest ośmiu uczestni- 
ków nietypowych zawo- 
+. boski 


4 


zorganizo- 
wanych przez 
elitarny, pod- 
ziemny klub, zlo- 
żony z gwiazd rocka, 
mafiosów iarystokra- 
tów. W ramach tych roz- 
grywek wybrani śmiałko- 
wie ryzykują życie, walcząc 
z dziesiątkami najemników, 
podczas gdy bogacze ogląda- 

ją ich zmagania, kawior popijając 

szampanem. Historie bohaterów 
| nie zostały jak na razie ujawnione 

przez Bizarre Creations, mają być 

one tajemnicą aż do momentu pre- 

miery gry, wiadomo jednak, że przy- 
9 najmniej kilku z nich ze udział 

w tym wypaczonym sporcie wbrew 
* swojej woli. 


, Cała ósemka przypomina wojow- © 

© ników z typowej bijatyki – każdy ma © 
charakterystyczny wygląd i pewne © 

3 specyficzne umiejętności (np. większą | 


4 celność przy strzelaniu na dużą odległość, 


Zobacz, potrafię też 
zrobić mostek! 


02:57:54 


e 
-—— 


wtej grupie: uciekinier z wiezienia, 
azjatycki gangster o twarzy mlode- 
go chlopaczka, afrykariski wojownik 


R hatera - każdy z nich będzie też miał 
Ж 


do przejścia nieco inne poziomy. Wszyst- 
ie rozegrają się w tych samych 


plemienny, facet w żółtym kombi- | ośmiu lokacjach (m.in. angielski 


nezonie rybaka, były policjant 
z Ameryki, australijski motocykli- 
sta, syberyjski myśliwy i uzależ- 
niony od adrenaliny fan sportów 
ekstremalnych - całkiem niezła 
banda straceńców. Perypetie każ- 
dego z nich, poczynając od wyda- 
rzeń, które doprowadziły ich 


Pierwsza zasada klubu to: 
nigdy nie rozmawiać o klubie. 
w cytacie 


Szczegół 


Club, a kończąc na ostatecz- 

nym zwycięstwie, mają być 

prezentowane przez filmi- 
ki między misjami. 


Klimat animacji ma od- 
powiadać charakterowi 
wybranego wojownika 
- np. akcja tych doty- 
czących gangstera to- 
czyć się będzie głównie 
w deszczu. Nie tylko 
atmosfera zmieniać 

się będzie w zależ- 

ności od wy- 

boru bo- 


£s. 


| dworek, kanaly Wenecji, transatlantyk), 


| natyle dużych, by dało się w nich 


| ZAPOWIEDZI 
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Ea 


Target scere 


W swoim dorobku studio Bizarre 
Creations ma przede wszystkim 


tu na potrzeby sieciowej usługi Live 

Arcade (w ramach której użytkowni: 
cy konsol Xbox mogą ściągać z In- 
ternetu proste gierki za niewiel 


czterech osób na jednym, podzielonym 
ekranie, jej jednak raczej zabraknie 
na PC. 


Mimo oldskulowych zasad The 
Club będzie produkcją na prze- 
strzał nowoczesną - świadczy otym 
wysiłek włożony w tworzenie oprawy 


graficznej i dźwiękowej. Obrazki towa- 
| rzyszące tej zapowiedzi dają wyobraże- 


bez problemu wytyczyć nawet | 


И 40-50 różnych tras, których przejście 


zajmuje między trzema a pięcioma mi- 
nutami. Tu widać wyraźnie, że Bizarre 
| Creations zjadło zęby na tworzeniu sa- 


ч mochodówek... 
do udziału w rozgrywkach The № 


Jeśli będziesz chciał 
zmierzyć się z którymś 
ztych poziomów innym 
bohaterem, będziesz 
musiał wybrać jeden 
zdodatkowych trybów. 
| Poza standardową rozgrywką — 

czyli decydujesz się na jedną postać 


И iprzechodzisznią dokońca — w sin- 
} glu ma pojawić sie co najmniej 
| kilka innych wariantów (każdy ze swo- 


ją własną tablicą Wyników). Dużo będzie 
też pomysłów na zabawę dla wielu graczy 


И - Bizarre Creations chwali się, że ma 
P ich aż dziewięć, nie wszystkie muszą jed- 


nak trafić do finalnej wersji gry. Jednym 


A z trybów będzie niemal na pewno możli- 
IB wość zmierzenia się z własnymi lub ściąg- 


niętymi z Internetu „duchami” (czyli za- 
pisanymi „przejściami” poszczególnych 


dopodobna jest również opcja gry dla 


i poziomów). Na konsolach bardzo praw- 


nie o jakości grafiki - nie ulega wątpli- 
wości, że będzie ona wysoka. Podobnie 
efekty audio - dźwiękowcy z Bizarre po- 
starali się, by nie tylko każda broń wy- 
dawała inne odgłosy, ale nawet by łuski 
spadające na ziemię inaczej brzmiały, 
uderzając w drewno niż w beton. 


Kto miał przyjemność zapoznać się z kon- 
solowymi grami Bizarre Creations, wie, 


f па co stać ten zespół, a naprawdę nie 
ma powodu, dla którego The Club 


есу си SN КЫСЫ LEURS Caen 


2 | 


mógłby reprezentować niższy po- 
iom. Ale Pierwsza zasada klubu 
to: nigdy nie rozmawiać o klubie... —€* 


The Club ^ 


Producent: Dystrybutor PL: 
Bizarre Creations brak 

http://www.bizarrecreations.com/the club.php 
Premiera: IV kwortol 2007 


Gatunek: shooter 
system punktów w shooterze * grafika i dźwięk 
* charakterne postacie grywalne 
Bizarre to specjoliści od konsol - oby równymi 

fachowcami okazali się również przy pracy 
z platformą РС 

Tytuł tworzony dla oldskulowych 

graczy, ktorzy pamiętają, ile frajdy 

daje umieszczenie swoich trzech 

literek na szczycie tabeli High Score 

musi się nam podobać! 


ZAPOWIEDZI Niegrzeczna ToCA. 


Kiedy mama wysyla do 
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Co z tego, że świetnie jeździsz, skoro wie o tym tylko kilku podobnych 
do ciebie wysokooktanowych maniaków? Szybcy i wściekli 
z Underground, Most Wanted i Carbon chcą, by ich podziwiana. 


Wszystkie wyścigi toczą się za 'a dnia, 
na zamkniętych torach, w ramach 
oficjalnych imprez. 


Need for Speed: Pro Street | 


Producent: Dystrybutor PL: 
Electronic Arts EA Polska 


http://www.needforspeed.com/ 
Premiera: poździernik listopad 2007 
| Gatunek: scigalka 
© wreszcie koniec z super-cool niby nielegalnymi 


rajdomi + model zniszczeń * out i 
соната tosculpt zmienia | 


к 
A = mo опе zowsz świetnie wygladaja 


Takich wyścigów nigdy dotąd 
| w Need for Speed nie było - cie- 
kawe, jak uda sie pierwsze po- 
| dejście do tego tematu. 


To chyba ше М 


EDYCJA POLSKA 


89,90 PLN 
JUZ М SKLEPACH! 


www.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS 


All Rights Reserved. 


Tzw. „analitycy” straszyli i grozili, ale \ 
wyglada па to, ze PC wciaz pozostaje 
wazna platformą dla gier. Tak bardzo, 


tytuły, które miały być tylko 
konsolowe... 


10 sz łów, czyli porównanie 
jakości grafiki na PC i Xboksie 360. 


ASCENSION 
TKRODE 


WOJNA O KORONĘ 


NASTĘPCA CRONU ZURADZONY 


ЯЛ 
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Autor: Foch77 ` 
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sprawią się równie dobrze jak | KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
w przypadku za ЕА L £ | 

kilka tygodni d. y je 1 да m peg ir | www.sklep.cenega.pl 
z lepszych PeC. | L= ga. 


ZAPOWIEDZI 


Lubisz przemoc? Uwielbiasz straszyé ludzi? 
Kradłeś klocki LEGO swoim kuzynom? 
To właśnie gra dla ciebie! 


ei$t to zabawa dla niegrzecznych 
ei chłopców. Gra będzie składać sie 

zdwóch części, za obie grozi kilka 
lat więzienia. Pierwsza z nich to perfek- 
cyjnie zaplanowany i bezbłędnie przepro- 
wadzony rabunek z bronią w ręku. Druga 
to dynamiczna ucieczka przed wściekłymi 
gliniarzami, którzy w swoich mocach 
i zdolnościach nie będą wiele różnić się 
od matrixowych agentów. Wreszcie 
jakieś porządne połączenie gry 
akcji z wyścigami. 


Miejsce i czas akcji to San Francisco koń- 
cówki lat sześćdziesiątych. Ogromne 
cadillaki, pekaesy do ramion, skowyrne 
wdzianka i eleganckie, wypolerowane na 
błysk pistolety, którymi można załatwić 
sprawę nawet w piekarni. Pod różowymi 
latarniami chłopaki bałnsują w dzwonach, 
a panienki wymachują usztywnioną trw. 
łą, która jest tak wielka, że przesła! 
wkinie obraz ludziom z ostatnich rzędów. 
Generalnie - wypas. I właśnie do ta- 
kiego świata wkraczasz ty, wska- 
kując w ciuszki Johnny'ego Sutto- 
na, który dopiero co wyszedł z wię- 
zienia. 


Jak się nietrudno domyślić, resocjalizacja 
niewiele Suttonowi pomogła, dlatego 
w grze będzie sporo rozrabiał. A w tym 
temacie opcji jest bardzo wiele. Nie po- 


Co by tu jeszcze 
rozwalić, hmm? 


Не! $t(ój)!!! 


doba ci się kelnerka, 
możesz dać w pysk barmanowi. Starusz- 
ka wejdzie na ulicę w niedozwolonym 
miejscu... wycieraczki zetrą nie tylko deszcz. 
Bez powodu też będzie można nabroić, 
ale... Bez kasy ciężko obracać się 
w światku przestępczym, dlatego 
skoki na banki i konwoje zpewnoś- 
cią okażą się niezłym źródłem do- 
chodu. Tak samo jak wszelkie burdy 
w pubach i domach uciechy, po których 
ranni wyplują z siebie trochę zielonych. 
Jednak celem numer jeden jest mennica 
w San Francisco, wyposażona w najlepszą 
ochronę antywłamaniową ever. 


Sukces akcji będzie zależał przede 
wszystkim od odpowiedniego przy- 


| gotowania. Dlatego przed poważnym 


skokiem będziesz musiał zebrać sporo 
informacji. Większość z nich będzie do- 
tyczyła planów budynku, strażników 
i ich liczby, rodzaju zabezpieczeń i tym 
podobnych. Potem w ramach przyciskania 
gadających mięczaków będziesz musiał 
zdobyć kluczyk, który otworzy drzwi na 
zaplecze, linę, po której dostaniesz się na 
dach, lub samochód i przebrania, które 
wykorzystasz do zmylenia ochrony. 
| uwierz: każdy bank będzie można obro- 
bić na kilka sposobów! 


Duże znaczenie w czasie napadu będzie 
miało nastawienie twoje i twoich zioma- 
li. Im więcej agresji, krzyków, kop- 
niaków wymierzonych w papuśne- 
go bankiera, tym szyb- 

ciej załatwisz sprawę. 

Zielone będzie też można 

zdobyć dyplomatycznie, 

ale to wymaga większego 
doświadczenia i umiejęt- 

ności opanowania sytuacji 

bez zbędnej strzelaniny. 

Tak czy inaczej, nie wolno 

ci przegiąć, bo ludzie ge- 

neralnie nie lubią być okra- 


Joł białasie, 
dawaj 


Po zwinięciu kasy nie pozostanie nicinne- 
go niż zawinąć się z miejsca zdarzenia. 
Dpcje będą dwie: albo paląc gumę 
па podeszwach, albo na fel- 
dze. Jeżeli dobrze zaplanujesz 
cieczke, jest szansa, że po- 
licjanci nawet się nie zo- 
ientują w sytuacji. 


Jednak gdy nawa- 


lisz, będziesz miał 

do czynienia z de- 

monami w niebie- 

skich mundurkach! 

Ich samochody sq szyb- 

kie i wytrzymałe, a karabiny 
sieją prawdziwe zniszczenie. 
Oj, będzie jazda! 


Hei$t tworzony jest przede 
wszystkim z myślą o konsolach 
PS3 i Xbox 360, dlatego boję się, 
że na PC zostanie wypuszczony 
słabo skonwertowany ochłap, 
który już w dniu premiery bę- 


nu 
Każdy bank będzie 
można obrobić na kilka 
sposobów! 


No i na co się 
gapisz? Dekiel 
| odstrzelic? 


dani i jak tylko nadarzy się ^ 
| okazja, spróbują wezwać № dzie potrzebował trzech krytycznych 

ja, spróbuj ytyczny | 
| gliniarzy. łatek - chociaż z drugiej strony, ostatnio | 


boje sie nawet wlasnego odbicia w lu- 
| | strze, więc może nie będzie tak źle. Jest 
| za to szansa, ze gra bedzie utrzy- 
| mana w wyluzowanym, prze- 
| | — dragowanym nielegalnymi 
| 
| 


Hei$t 


Autor: dc 


Producent: Dystrybutor PL: 
brak 


inXile entertainment E 
http://www.codemasters.co.uk/heist/ 
Gatunek: оксо 
San Francisco w pełnej krasie * efektowne 


ucieczki przed glinami * planowanie misji 
* agresja!!! 


używkami klimacie, podkre- 
ślonym przez znakomitą mu- 
zykę i jeszcze lepsze dialog 
Pościgi z pewnością będą pierwsza kla- 
sa, napady spektakularne, a i kombino- 
wanie może dać sporą dawkę radochy. 
Trzymamy kciuki? Trzymamy. € 


pojawią sie na pewno, po premierze 


Efektowny styl graficzny i temat, 
który zawsze kręci. HeiSt zapo- | 
wiada się nieźle, ale z ostateczną 
| opinią poczekamy do premiery. 


| 


Homiez in 
my car. 


ODKRYJ PRZESZŁOŚĆ. 
UWOLNIJ NIEZNANE. 
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W tył zwrot! NecroSzkop! 


C» 


Wampiry, demony, szkielety i pukawki o wielkim kalibrze — M 
NecroVision, najnowsze dzielo twórców Painkillera. Pojechali$my do 


Gliwic, by przekonaé sie, jak „strasznie” wyglada naprawde... 


ry rodzimej produkcji sq jak pol- 
G ska reprezentacja w pilce noznej. 

Przez dlugi czas niewiele sie 
udawało, ale i tak wszyscy je kochali - 
choé i stroili sobie z nich zarty. Za to od 
niedawna nasi progi i$ci - podobnie 
jak piłkarze - wyraźnie są coraz lepsi. 
Painkiller to jak na razie najwięk- 
szy branżowy sukces made in 
Poland, ale to wkrótce może się 
zmienić. 


Niedawno graliśmy w Call of Juarez 
(wkrótce wersja na Xboxa 360), właśnie 
ukazał się ciekawy erpeg Two Worlds 
krakowskiego studia Reality Pump, 
CD Projekt Red kończy tworzenie Wiedź- 
mina (planowana data wydania: po wa- 
kacjach), a zespół The Farm 51 z siedzi- 
bą w Gliwicach znalazł wydawcę na 
swoje NecroVision, co sprawiło, że pra- 
ce nad tym tytułem nabrały zdwojonego 
tempa. Minie jeszcze trochę czasu, zanim 
ta ostatnia produkcja ukaże się na ryn- 
ku - jej premierę przewidziano na drugą 
połowę 2008 roku - ale już teraz jest co 
oglądać. Na Górnym Śląsku grali- 
śmy w jeden, w dużej mierze kom- 
pletny poziom, zobaczyliśmy też 
fragmenty kilku kolejnych. Bez god 
mode byłoby trudno... 


Zespół pracujący nad NecroVision, 
„dowodzony” przez Wojciecha Pazdura 
(szefa projektu) oraz Kamila Bilczyńskie- 


go (głównego projektanta), 

w dużej mierze składa 

się z ludzi, którzy wcześ- 

niej tworzyli Painkillera 

w People Can Fly. Po za- 
kończeniu prac nad tamtą 

produkcją pojawiło się pytanie: 

„Co robimy dalej?” - i niemal 
automatyczna odpowiedź: 
„FPS-a!”. Innego jednak niż 
Painkiller - pod względem te- 
matycznym nowa rzecz miała 

być oryginalna, tak by to właś- 

nie fabuła, styl graficzny i kli- 

mat były tym, co wyróżni ją na 

ciasno zastawionej półce z na- 

pisem „gry akcji, FPS-y". Po 

długim namyśle i przyjrzeniu się temu, 
co zapowiada konkurencja, powstał po- 
mysł - połączyć shootera z horrorem 
i osadzić to wszystko w realiach I wojny 
światowej. Co by nie mówić - tego jesz- 
cze nie było. 


Bohaterem gry został Simon 
Bukner (to aktualna, któraś z kolei 
wersja nazwiska głównej postaci, może 
się jeszcze zmienić), żołnierz, który 


© 


podczas jednej z misji zaczyna 
dostrzegać dziwne rzeczy - prze- 
ciwników, których nie sposób zabić nor- 
malną broniq; wrogów poparzonych 
kwasem, wbrew logice i medycynie wciqz 
zdolnych unieść broń i nacisnąć spust; 
wreszcie potężną bestię: prawdziwego 
smoka, kłapnięciem paszczy strącające- 
go z nieba myśliwce, szczyt ówczesnej 
myśli technicznej. Okazuje się, że chao- 


tyczny i bezsensowny konflikt ludzi wy- 
korzystują pradawne rasy wampirów i 
demonów, walczące ze sobą od wieków. 
Teraz, widząc jak skuteczny w zabijaniu 
potrafi być człowiek, wykorzystują to, 
przywracając do życia ofiary wojny 
i czyniąc z nich swoich zombi-żołnierzy. 
Żeby było jeszcze straszniej, w pewnym 
momencie pojawi się opętany naukowiec, 
którego szalone plany okażą się bardziej 
przerażające niż to, co zgotowały dla 
ludzi pradawne istoty spod powierzchni 
ziemi. Brrr! 


Główny tryb zabawy dla jednego 
gracza (narazie nic nie wiadomo o multi- 
playerze) to dwanaście ułożonych 
w liniowej kolejności poziomów 
opowiadających historię Simona 
i jego udziału w konflikcie wam- 
pirów i demonów. Twórcy przewidzie- 
li trzy różne zakończenia, uzależnione 
od twoich działań w trakcie rozgrywki. 
Gra podzielona jest na rozdzi pierw- 
szy, najbardziej „normalny”, rozgrywa 
się między frontowymi umocnieniami; 
w drugim Bukner schodzi pod ziemię 
i dociera do znajdującego się tam kró- 
lestwa wampirów (jego wygląd jest in- 
spirowany równocześnie krasnoludzką 
Moriq z „Władcy pierścieni” i stylem art 
deco); w trzecim przedostaje się niemal 
do jądra ziemi, krainy demonów, przez 


Nie strzelaj, Waldemar! 
Nie poznajesz? To ja, 
wujek Ferdynand. 


ludzi zwanej pieklem. Wyglad lokacji dla 
różnych rozdziałów będzie wyraźnie inny, 
z każdą kolejną misją coraz bardziej 
dziwaczny. 


Talent grafików z The Farm 51 do tworze- 
nia przerażających przeciwników i wykrę- 
conych poziomów powinni znać wszyscy, 
którzy grali w Painkillera - w NecroVision 
ich wypaczona (he, he, he...) wyobraźnia 
ma równie szerokie pole do popisu. Lo- 
kacja, którą widzieliśmy, to pierwszy po- 
ziom gry, jeszcze stosunkowo zwyczajny, 
na nim najbardziej niezwykłym rodzajem 
przeciwnika był tzw. NecroSzkop, czyli 
ożywiony trup niemieckiego żołnierza, 
ofiara gazowego ataku. Ciekawszych 
wrogów przedstawiały zaprezentowane 
nam modele 3D lub conceptarty - np. 
SkeleThor, szkielet jezdzacy na 
wózku inwalidzkim z broniami za- 


< Spojrzeć na świat zza 


maski gazowej. Bezcenne! 


С montowanymi 
"e  napodłokietni- 
Но kach; Mole Guar- 


dian, poteznie zbudowany wampir z ma- 


ską na twarzy; czy Scorpion Tank, wielka 
machina stworzona z elementów mecha- 
nicznych i biologicznych, jeden z trzech 
gigantycznych bossów pojawiających się 
w grze. 


Pierwszy poziom 
jest właściwie ukoń- 
czony - choć progra- 
miści chcą jeszcze wró- 
cić do prac nad nim, 
kiedy będzie już gotowa większa część 
gry - i rozpoczyna się w okopach 
podczas ataku wojsk niemieckich, 
a kończy tuż przy opuszczonej fortecy, 
gdzie rozgrywa się etap następny. Ten 
i kilka kolejnych działa już w wersjach 
prototypowych, cały czas trwa na nich 
testowanie różnych rozwiązań dotyczą- 
cych rozgrywki i projektu samych po- 
ziomów. Gotowa jest już cała mechani- 


Wypaczona wyobraźnia grafików od 
Painkillera ma w NecroVision równie 


szerokie pole do popisu... 


ka związana ze strzela- 
| niem, obecnie twórcy 
| pracują nad systemem 
| magii i walki wręcz. 

Szczególnie ciekawie za- 
powiada się ten drugi, 
nazywany przez Kamila 
Bilczyńskiego gun-jitsu. 
Polega on na tym, że 
niektóre bronie bę- 
dzie można wyko- 
rzystywać również 
w zwarciach na bliskim dystansie, 
łącząc pewne uderzenia w kombosy — np. 
nabijając przeciwnika na bagnet przy- 
czepiony do karabinu, a potem odstrze- 
liwując go. Walka wręcz również znaj- 
duje się na etapie prototypu, najpraw- 
dopodobniej jednak w finalnej wersji 
użyte zostanie rozwiązanie funkcjonują- 
ce w tej chwili, tj. aktywowanie różnych 


ciosów specjalnymi sekwencjami kliknięć 
myszy (np. podwójnym naciśnięciem 
prawego przycisku). 


NecroVision wykorzystuje engine 
Painkillera, znacznie jednak udo- 
skonalony w stosunku do orygi- 
nału sprzed trzech lat. Na etapie, 
w który mogliśmy zagrać, prezentuje 
się on rzeczywiście nieźle, poprawiono 


przede wszystkim efekty świetlne i ja- 
kość tekstur (dodano tzw. parallax 
mapping). Uznanie należy się twórcom 
za uchwycenie klimatu I wojny świato- 
wej - wokół jest rzeczywiście chaotycz- 
nie, buro i strasznie, nie brakuje też 
takich smaczków jak np. widok z wnę- 
trza maski gazowej, którą trzeba zało- 
żyć w pewnym momencie, by przejść 
przez chmurę zielonkawych oparów. 
Szkoda, że spora część bardziej orygi- 
nalnych pomysłów (np. walka wręcz czy 
sterowanie piekielnymi pojazdami) nie 
zostały jeszcze wprowadzone do roz- 
grywki i zobaczyć je mogliśmy tylko na 
obecnym, wstępnym etapie prac. Dobrze 
jednak, że to, co już jest, prezentuje się 
naprawdę dobrze. Czekamy na dalszy 
rozwój projektu - a ze do premiery ро- 
zostało dużo czasu, zapewne jeszcze 


do NecroVision powrócimy. © 
NecroVision 
Producent: Dystrybutor PL: 
The Firm 51 Cenega 


ww.thefirm51.com/ 


Pri polowa 2008 
Gatunek: FPS 


oryginalny klimat * połączenie gry FPS i survival 
horroru * przerażający, dziwoczni przeciwnicy * 
dzieło twórców Painkillera 


na razie nie ma mowy o trybie multiplayer 
* większość ciekawych pomysłów jest obecnie 
no etapie prototypowanio, trudno powiedzieć, 
со z tego zostanie w finalnej wersji 


Powstaje kolejna polska produk 
cja, ktorej warto kibicować 
tym bardziej że to nowe dzieło 


ekipy od Painkillera, czyli spraw 
dzonych fachowców. 


Autor: Foch77 


Czy leci z nami Echo? 


Niezalezne studio 3000 A.D. kontynuuje 
działalność w swoim stylu – tworząc 
kolejne kosmiczne symulatory. Jeszcze 
nie ukazała się gra Galactic Com- 
mand: Echo Squad (premiera prze- 
widziana na drugą połowę czerwca, 
dystrybucja za pośrednictwem Game- 
Tap.com), a już zapowiedziano jej 
następną część, opatrzoną podtytułem 
Talon Elite. Ukaże się ona na początku 
2008 roku, mamy więc jeszcze dużo 
czasu, by é. 


skradzione! 


Niezły numer: koreańska firma NCsoft 
(wydawca m.in. Guild Wars) przyznała 
nieoficjalnie, że kod źródłowy (czyli 
praktycznie wszystko, co najważniejsze) 
opracowywanej przez niq właśnie 
sieciowej gry RPG Lineage 111 został 
skradziony. Mówiąc dokład, wynie- 
siony przez kilku zwolnionych pracowni- 
ków i sprzedany nieokreślonemu 
„japońskiemu konkurentowi”. Straty 
oszacowano na miliard dolarów. Trzeba 
było dać chłopakom podwyżkę... 


Sega dołączyła do całkiem już sporej 
liczby firm, które zdecydowały się na 
zakup silniczka Unreal Engine 3. 
Zostanie on wykorzystany w nadcho- 
dzących produkcjach koncernu, które 
powstają właśnie w USA i zostaną 
szerzej zapowiedziane „w późniejszym 
okresie” - czyli najprawdopodobniej na 
lipcowym E3. 


Theatre of War Р 
z dodatkiem 


Wersja anglojęzyczna tej całkiem 
niezłej, choć bardzo złożonej strategii 
o Il wojnie światowej już do nas 
trafiła, ale wstrzymaliśmy się z jej 
opisywaniem, bo edycja polska ma się 
od niej mocno różnić — będzie wzboga- 
cona o dodatek Bitwa o Moskwę. 
Podstawka i add-on ukażą się razem 

w jednej niskiej cenie dzięki inicjaty- 
wie Rewolucja Cenowa! Recenzja za 
miesiąc. 


Po prostu X 


kontynuację klasycznej strategii 


К° domysłów! Blizzard oficjalnie p: 
о swoim nowym tytule, który znajduje sie na etapie 
produkcji - będzie to StarCraft И! Choć od premiery 
oryginału minęło 9 lat, rzesze zapaleńców wciąż grają 


F w niego w multi - pewnie dlatego twórcy nowej części 


serii chcą, by była to najlepsza gra do rywalizacji sie- 
ciowej. Będzie też tryb single (z kampaniq zaczynającą 
się cztery lata po wydarzeniach z dodatku Brood War), 
a w obu powracają znane z pierwowzoru rasy Protos- 
sów, Zergów i Terran. Równocześnie z tą informacją 
ruszyła na poważnie strona internetowa starcraft2.com, 
na której znaleźć można m.in. trailer (jest również u nas 
na płycie DVD) oraz pierwsze screeny prezentujące 
nowy, trójwymiarowy engine (przygotowany tak, by wy- 
świetlać setki oddziałów jednocześnie - to ma być jed- 
nym z mocniejszych atutów gry i tym, co odróżni ją od 
innych RTS-ów). 

A oto, co wiadomo. W nowej grze powróci większość 
jednostek ze StarCrafta, część z nich będzie jednak 
udoskonalona (np. Zealot, podstawa armii Protossów, 
uzyska możliwość szybkiego skakania do przodu, by 
ścigać uciekające oddziały). Będq też nowe jednostki, 


В пр. myśliwiec Phoenix (Protossów) czy wyposażony 


w jetpack Reaper (piechota Terran). Rozgrywka bę- 


| dzie mogła się toczyć z jedną z trzech prędkości, na 


najszybszej potyczka multi ma trwać maksimum 20 
minut. 
Najwiecej pracy projektanci z Blizzarda wkładają 
w stworzenie jednostek wyposażonych w takie cechy 
i umiejętności, które pozwolą w łatwy sposób odróż 
grającą nimi osobę mniej doświadczoną od mi- 
strza. Kiedy ukaże sie StarCraft II, tego - jak zwykle 
w przypadku Blizzarda - nie wiemy, ale na pewno bę- 
dzie do niej dołączony edytor map. € 


Predzej mi kaktus na rece 
wyrośnie, niż ta gra wyjdzie.. 


Blizzard wchodzi w komóry 


Wygląda na to, że twórcy World of Warcraft planują 
inwazję na rynku gier komórkowych — gdyby tak nie 
było, firma Blizzard na pewno nie szukałaby za 
pośrednictwem swojej strony internetowej ludzi na 
stanowiska: „producent gier przeznaczonych na 
telefony komórkowe”, „główny programista gier 
przeznaczonych na telefony komórkowe” i „projektant 
interfejsu gier...” resztę już znasz. WoW na Nokii? 

To będzie armagedon... 


Trudno walczyć z wnętrz 
mydlanych baniek. 
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Czarne na czerwonym | 
jedzie po brązowym. | 


Tajemniczy świat czeka 


Norweska firma Funcom ogłosiła niedawno, że rezygnuje z produkcji gier prze- 
znaczonych do zabawy w trybie single i zamierza skoncentrować się wyłącznie 
na tytułach sieciowych. Teraz zaś zapowiedzi te potwierdza, informując o The 
Secret World, który powstaje obecnie w studiach firmy w Oslo i Pekinie. Ma 


to być MMORPG inspirowane mitologią i współczesnymi teoriami spiskowymi . 


(Питіпасі, Area 51 itd.). Pomysł zrodził się dziesięć lat temu, ekipa z Funcomu 
cały czas powoli go rozwijała i wreszcie projekt doczekał się realizacji (prace 
na poważnie ruszyły minionego lata). Zapowiada się interesująco, także dla- 
tego, że sami twórcy niewiele zdradzają (plączą się w zeznaniach, twierdząc, 
że nie będzie to gra, a wirtualny, współczesny świat podszyty tajemnicą i ma- 
giq), a informacje na temat The Secret World ujawniają za pośrednictwem kil- 
ku rozrzuconych w sieci stron internetowych (m.in. www.DarkDaysAreCo- 
ming.com i www.darkdemonscrygaia.com). Wiadomo już, że gra ukaże się na 
PC i Xboxa 360, najprawdopodobniej w przyszłym roku. 


€ 


Mata Hari na 
twoim kompie! 


kspansja firmy dtp/Anaconda na rynku 
przygodówek trwa. Na pierwszy kwar- 
tat przyszlego roku Niemcy zapo- 
wiadają gre o tytule Mata Hari. 
Jak nietrudno się domyślić, jej 
głównym bohaterem - a właś- 
ciwe bohaterką - będzie tytu- 
łowa tancerka i szpieg w jed- 
nym, która zasłynęła w okre- 
sie tuż przed I wojną świa- 
towq. Fani gatunku powinni 
Bh być szczególnie zadowole- 
ni, bowiem scenariusz i pro- 
jekt tej klasycznej gry 
point'n'click opracowali Hal 
Barwood i Noah Falstein, 
dawniej pracownicy Lucas- 
Arts, odpowiedzialni za 
dwie części przygód India- 
ny Jonesa: Last Crusade 
iFate of Atlantis. Nieźle, 


A! 


Gothic 4 zapowiedziany! 


Na razie skrótowo, ale JoWood nie zdradza więcej 
szczegółów, poza jednym, najważniejszym: będzie 
Gothic 4. Sq też wieści niekoniecznie dobre - wydaw- 
ca posiadający prawa do tytułu rozstał się z develope- 
rem, niemieckim studiem Pluto 13 i nową grę wypro- 


dukuje kto inny. Podobno trwają rozmowy na ten 
temat, JoWood z kilku z nich jest bardzo zadowolony, 
ale konkretów jeszcze nie ma. 


CallofDuty- — 


współcześnie! ~ 


P isaliśmy już o tym jakiś czas temu, ale wresz- 
cie informacja ta została oficjalnie potwier- 
dzona. Call of Duty 4 opatrzono podtytułem 
| Modern Warfare, a to dlatego, że gra będzie 
przedstawiała zupełnie współczesne konflikty 
- fikcyjne starcia dobrych marines z „siłami zła” 
w jednej z poradzieckich republik i na Bliskim | 
Wschodzie. Poza broniami i ekwipunkiem nie- | 
wiele się jednak zmieni - wciąż będzie to FPS | 
| mocno opisany skryptami. Więcej informacji po- 
znamy już wkrótce, spodziewaj się więc zapo- | 
wiedzi w przyszłym numerze. © | 


co? Obaj panowie będą 
teraz częstymi gośćmi 
w Europie, bowiem Mata 
Hari powstaje w studiu 
4Head w Hanowerze. 
\ Czekamy! 


erabia kultową kreskówke na gr: 


Znasz „Happy Tree Friends"? Jeśli nie, wskakuj na stronę happytreefriends.atom- 
films.com lub wpisz tę nazwę w YouTube. Jeśli nie masz nic przeciwko fontannom krwi 
i płonącym bobrom, na pewno uśmiejesz się po pachy. „Happy Tree Friends” to kres- 
kówka o przygodach zwierzaczków o imionach takich jak Flippy (miś), Lumpy (łoś) 
i Handy (bóbr), którym rzadko kiedy udaje się dotrwać do końca odcinka. Firma Sega 
poinformowała, że w studiu Stainless Games powstaje właśnie gra na podstawie tej 
serii filmików. Będzie nosiła tytuł Happy Tree Friends False Alarm, ukaże się je- 
sienig tego roku i połączy w sobie elementy gry logicznej i zręcznościówki. Zadaniem 
gracza ma być wykorzystywanie różnych przedmiotów (np. kanistra z benzyną...) 
i takie ustawianie ich na kolejnych 10 poziomach, by cała trójka przeżyła do końca. 
Nam się podoba! € 


ra planszowa Games Workshop wkrótce na 


Choć Games Workshop znana jest głównie z systemów RPG i gier planszowych War- 
hammer (w wersjach Fantasy i 40K), nie tylko one znajdują się w katalogu firmy. Inna 
kultowa planszówka angielskiej firmy to Talisman (w przyszłym roku będzie obcho- 
dzić... ćwierćwiecze istnienia, w Polsce wydano ją w 1991 roku pod tytułem Magia 
i Miecz), która doczeka się wkrótce swojej premiery na PC. Bazująca na tym tytule 
produkcja ukaże się zimą tego roku, niedługo po zapowiadanej na październik pre- 
mierze czwartej edycji oryginału. Grę komputerową przygotuje studio Big Rooster, 
a wyda Capcom. W zabawie ma uczestniczyć maksymalnie czterech graczy (w sieci 
lub przy jednym komputerze), plansza i pionki odwzorowane zostaną w pełnym trój- 
wymiarze, sporo wysiłku graficy mają włożyć w animacje czarów, a po premierze 
twórcy będą wspierać społeczność fanów, udostępniając w sieci różne dodatki (np. 
bonusowe karty przygód). Informacja dla wielbicieli planszówki - w produkcji Big 
Rooster pojawi się 25 postaci znanych z pierwowzoru! < 


| Deus Ex 3?! 


Konkretów nie ma, jest za to sma- 
kowity news - w wywiadzie dla 
francuskiej stacji telewizyjnej 
Musique Plus szef francuskiego 
Eidosa, Patrick Melchior, wspo- 
mniał mimochodem, że trwają 
prace nad kolejną grą z cyklu Deus 
Ex. Więcej informacji podobno ~ 
w najbliższych miesiącach. 


Taktyczny Serious Sam? 


W zeszłym numerze pisaliśmy o nowym graczu w branży, firmie 
Gamecock, powątpiewając w jego sukces, tymczasem okazu- 
je się, że jak na razie radzi on sobie bardzo dobrze. W połowie 
maja ogłoszono, że wydawca ten wprowadzi na rynek nową 
produkcję studia Croteam (ekipa od Serious Sama), opartą 
na silniku The Serious Engine 3. Data premiery: 2009 - i to 
wszystko, co wiadomo z konkretów. Podobno będzie to wojsko- 
wy taktyczny FPS, który ma wymagać od graczy zarówno 
refleksu i celnego oka, jak i pomyślunku. 


Cabal gratis 


Radzimy śledzić stronę www.cabal- 
online.com, oficjalny serwis całkiem 
porządnej i bardzo ładnej gry MMORPG, 
bo wkrótce pojawi się tam (a może nawet 
już jest, gdy czytasz te słowa) informacja 
0 zniesieniu opłat abonamentowych za ГА 
rozgrywkę. Będzie można Боулс się 

za darmo - a tak dobre produkcje rzadko 
kiedy dostajemy grotis 


NEWS 


Nowy Wolfenstein 
Plotki na ten temat krążyły już od 
jakiegoś czasu, niedawno pojawiły 
się informacje potwierdzające, że 
nowa gra z зе eturn to Castle 
Wolfenstein znajduje sie w produk- 
ji. Wiemy to za sprawą artykułu na f 
stronie Yahoo News, traktującego - 
о aktoreczce Carrie Coon. Carrie 
pochodzi z miasta Middleton, a po- Gondemned 2 » 
nieważ tam też znajduje się siedziba . 
studia Raven, zostala ona zaproszo- 
na do projektu - bierze udział | 
w sesjach motion capture, a jej cialo 00 $ 0 е 


i twarz posłuży do stworzenia jednej 


z postaci z gry. My też tak chcemy... 2008 ujrzymy drugą czę 
ryminalnego Е 
Animuj sam! 


Dla zapaleńców - studio Cryptic, D obre wieści dla fanów gry Condem- 
twórcy gier sieciowych City of Hero- ned - Sega oficjalnie zapowiedziała 
es i City of Villains, udostępniło za drugą jej część, opatrzoną podtytułem 
darmo swoje narzędzie do tworzenia Bloodshot. Co prawda na razie tylko na А » = $ 
animacji, zatytulowane Cryptic LN 

1 


р i А konsole nowej generacji, ale nie wyobra- ——— Ry 
Animotion NUS МАМЕ ie CIO zamy sobie, by EH trafiła ona również na Indianie w Chinach? | ХУД 
ze strony www.crypticar.com. y Д4 z Bez sensu. | Em &j 


PC. Glównym bohaterem bedzie ponownie s _ dnc 2 in; 
Ethan Thomas, policjant z wydzialu prze- 

stepstw seryjnych, który poszukuje swoj. 

go zaginionego partnera. Bloodshot będzie 

bezpośrednią kontynuacją oryginału i za- 

chowa to, co w nim było najważniejsze - Specjaliści od RTS-ów pracują nad dodatkiem do AOE III 
przede wszystkim dość oryginalny styl roz- 

grywki, koncentrujący się na starciach 

„w półdystansie” przy użyciu wszystkiego, 

co wpadnie graczom w ręce, np. gaśnic, 

koszy na śmieci itd. System walki wzboga- 

ci się dodatkowo o kombosy, a sama gra 

o nowe tryby multi. 


~ IDA 
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M 


Paradox zapowiada dodatek 
rysis W... Kijowie do Europy Universalis 111 
i Budapeszcie 


Twórcy FarCry'a i Crysisa, niemiecka 

firma Crytek, poinformowała 

w połowie maja o otwarciu studi 

w stolicy Ukrainy, Kijowie, gdzie ma ygląda na to, że lipcowa (10-13.07) im- 

powstać nowa gra wykorzystująca preza E3 Media & Business Summit nie 

silniczek CryEngine 2. Nic więcej na będzie wcale tak licha, jak mogłoby się zdawać. 

jej temat my, ale niemal Rozmachu starego E3 na pewno zabraknie, ale 

pia wodna | сого мес] вит ebore zdradzi swoje 

koncern zdradził ża wrzokcinska największe sekrety właśnie na niej. Jednym 

kolejne studio, tym razem w Buda- z takich producentów jest ukraiński GSC Game 

peszcie, bo to „piękne miasto do World, który zapowiedział, że w Kalifornii po- 

życia i pracy”. znamy plany dotyczące kilku (!!!) kontynuacj 
gry S.T.A.L.K.E.R. Dobra wiadomo: 


Kolonia MMORPG scu będzie nasz wysłannik, więc o wszystkim 


Powstało studio Colony, założone na pewno napiszemy. | jeszcze jedna: Ukraińcy 


przez byłych członków ekip, które udostępnili edytor do swojej produkcji (dokład- 
pracowały nad World of Warcraft, niej: do trybu multi), który na pewno ułatwi 
EVE Online, City of Heroes, Ever- życie twórcom modów. Znajdziesz go w sieci 
Quest i Ultima Online. Sama śmie- i... na naszej płycie DVD. € 
tanka. Ludzie ci przygotuja gre 

MMORPG w klimatach sci-fi. Oba- 


czym... 


4 Zobacz Fallout 3! 


Na stronie internetowej gry Fallout 3 (follo udział w sesjach nagraniowych gry. Cholerny 
4 ut.bethsoft.com) już 5 czerwca (a więc po szczęściarzu - kiedy to czytasz, pewnie już go ` 
За wysłaniu Clicka do druku, ale jeszcze przed widziałeś, a my pisząc to, możemy tylko 

d jego trafieniem do kiosków) ma pojawić się zacierać z niecierpliwością ręce... W maju do 


9 pierwszy trailer tej produkcji - być może sieci trafiło również demo technologiczne = 
z głosem aktora Liama Neesona (Henri projektu Van Buren, czyli poprzedniego дў 
77. Ducard w filmie „Batman: Początek”, Qui-Gon, podejścia do tematu РЗ z 2003 roku. Szukoj 
4 Jinn z „Gwiezdnych Wojen”), który bierze go na naszej płycie DVD. үе 


KURSK 


PEZEZYJ STARCIE TYTANÓW. 

WEZ UDZIAŁ И NAJWIĘKSZEJ KONFRONTACJI PANCERNEJ 
е ° 3 WIBIGTORII BITWA O KURSK ZAMKNĘŁA 

Sin City — gra ATNI VJYŚCIG KONVIENC.JONALNYCH ZBROJEŃ 

Sprzedano prawa do gry na podstawie kultowego komiks gi PD JAWIENIEM SIĘ BOMBY ATOMOWEJ. 


0“ filmowi Roberta Rodrigueza ten komiks - czyli „Sin City" - znają prawie wszy- 

scy. Teraz powstanie gra, w dość sprytny sposób wykorzystująca licencję samych albu- е — 
mów, a nie hollywoodzkiej produkcji, dzięki czemu jej twórcy mogli zapłacić mniej za prawa 

autorskie. Twórcami tymi sq ludzie ze studia Red Mile, znanego z dostępnej na PSP samo- 

chodówki GripShift (bardzo dobrej) i wydanego w Europie przez Codemasters zręcznościo- 

wego symulatora Heroes of the Pacific (co najmniej niezłego). Nie wiemy nic o stylu rozgryw- 

ki, dacie premiery i platformach, mamy jednak nadzieję, że będzie to inteligentna gra akcji, 

ukaże się jak najszybciej i to także na PeCety. | nie mówcie, że nadzieja matką... 


| FRONTUN: 


HISTORY IS'IN.PERIL... TIME TO SET THINGS RIGHT. 


or" JUZ W SPRZEDAŻY! 
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EXTRA _ Ubi-do-bi-łał! 


Ubisoft to jeden z trzech najważniejszych wydawców 


w branży gier komputerowych, może więc pozwolić 
sobie na zorganizowanie imprezy, na której f 
prezentuje swoje nadchodzące tytuły // 
niemal tysiącu dziennikarzom 
z całego świata. Nawet jeśli 

impreza ta ma miejsce И 


ziemiach 
11 najblizs: 


Ładna pani, co? W nowych 
Settlersach krajobrazy są | 


jeszcze ładniejsze! 


№ muze m 
с zych premier. 


ierwsze wrazenie - lal! 

Seria The Settlers 
nigdy jeszcze nie wy- 
glądała tak pięknie. 
Grafika Rise of an Empire 
łączy elementy z Heritage 
of Kings (bazuje na „niby- 
-tym-samym-ale-zmienio- 
nym-prawie-w-100%” sil- 
niczku), nawiązuje do sta- 
rych, pierwszych części The 
Settlers (bo jest, jakby to na- 
zwać... pogodna?), może 
się też kojarzyć z Anno 
1701 (kolory!). Wrażenie 
jest niezwykłe - ponieważ animacje małych ludzików sq bar- 
dzo szczegółowe, wygląda to tak, jakby ktoś puścił w ruch 
miniaturowy średniowieczny świat, w którym drzewa koły- 
szą się wraz z podmuchami wiatru, na niebie fruwają ja- 
skółki, a wśród tej niezwykłej przyrody pracowity ludek 
wiedzie swoje radosne życie. Fani tego gatunku - sympa- 
tycznych gier ekonomicznych z tłem historycznym - będą 
na pewno zachwyceni. 


Rise of an Empire 


UbiDays 
22-23 maja 2007 
Carrousel du Louvre, Paryż 


The Settlers: 


Kilka nowych elementów pojawiło się również 
w rozgrywce. Akcja toczyć się będzie w czterech strefach 
klimatycznych (centralna i południowa Europa, obszary 
podbiegunowe i pustynne), różniących się nie tylko wyglą- 
dem budynków, ale i sposobem pozyskiwania zasobów - 
np. pod biegunem nie ma mowy o uprawie zboża, na pu- 
styni trzeba polować na antylopy, konkurując z... lwami. 
Tym, co ma przyciągnąć graczy, jest możliwość budowania 
dużych miast - okoliczne osady i wioski żyją własnym ży- 
ciem, można z nimi handlować i w inny sposób współpra- 
cować (np. pomagać im w trakcie ataku wikingów, pory- 
wających kobiety i podpalających domy). Zdaje się, że roz- 
budowane zostały również opcje militarne, będzie można 
korzystać z maszyn oblężniczych (w końcu głównym celem 
- czy to budowy, czy destrukcji — sq tu duże miasta), a na- 
wet przejmować katapulty czy ruchome wieże wroga. 


Rise of an Empire dowodzi, że Ubisoft wreszcie zabrał się 
za serię The Settlers na poważnie i podchodzi do niej jak 
do wszystkich swoich tytułów - teraz to przemyślana 
od A do Z produkcja, w której wszystko dopięte jest na 
ostatni guzik. | dobrze - ci osadnicy zasługują na królew- 
skie traktowanie. 


1 
| 


Brothers in Arms: 


a pierwszy rzut oka od czasu ubieglorocznego E3 niewie- 
le się w Hell's Highway zmieniło - również entuzjazm 


- Hell's Hell's Highway 7 


АМ + 


Data == 


zowania zagrozenia (strefy, 2 których prowadzony jest wrogi 


ostrzal, zabarwione sq na czerwono). 


. Randy'ego Pitchforda, szefa studia Gearbox, i wspierającego e. ( М, 
_ go od początku pułkownika Johna Antala, którzy wojskowymi Сга wygląda naprawdę dobrze (choć już nie szokuje „+ ш r 
_ okrzykami i zabawnymi żarcikami przekonują dziennikarzy, oprawą jak па ЕЗ), robi wrażenie możliwością znisz- r” B 2 % 


że nowa część Brothers in Arms to najlepszy FPS poświęcony 


czenia większości widocznych na ekranie obiektów — *. - 
И wojnie światowej. Niech im będzie - gra wygląda świetnie, 


oraz spowolnieniem akcji i zbliżeniem kamery, gdy 


budzi emocje, a unikatowe dla serii połączenie prostych ele- 
mentów taktycznych ze strzelaniną doprowadzone zostało - 
wreszcie! - do stanu „na oko” perfekcyjnego. 


Bohaterami Hell's Highway są wciąż sierżant Matt 
Baker i jego kompania, tym razem jednak spotykamy 
ich we wrześniu 1944 roku, podczas operacji Market Garden, 
kilka miesięcy po wydarzeniach z Road to Hill 30 i Earned in 
Blood. To wciąż gra mocno bazująca na autentycznych wyda- 


zrobisz coś wyjątkowego (np. strzelisz perfekcyj- 
nego head-shota czy rzucisz granat tak, że wy- 

kosi pięciu nazistów jednocześnie). Chociaż 
realia Call of Duty 4 mocno się zmienią (patrz: 
Newsy), a nowy Medal of Honor wychodzi pod 
koniec sierpnia, w związku z czym na gwiazd- 
kę Hell's Highway nie będzie miało kon- 
kurencji, Gearbox nie odpuszcza. 


1 dobrze... 


ә, 


rzeniach, podobno każda lokacja została odwzo- 
rowana na podstawie fotografii „z okresu”, na- 
wet rozstawienie żołnierzy niemieckich zgodne 
jest z historią. 


Elementy taktyczne działają podobnie jak w po- 
przednich częściach - myszką wskazujesz cel 
ataku lub miejsce, do którego mają przemieścić 
się twoi podopieczni - ale dodano kilka rozwiq- 
zań, które pozwalają lepiej ocenić sytuację. Jed- 
nym 2 nich jest bardziej czytelny widok taktyczny 
(kamera automatycznie ustawia się tak, by poka- 
zać najbliższe otoczenie żołnierzy w rzucie izome- 
trycznym), innym - nowy graficzny sposób obra- 


— 


N ajwiekszy zawód UbiDays - ale nie sa- 
ma produkcja, bo ta wcigz zapowiada 
sie wyjątkowo, ale fakt, że zabrakło obiecy- 
wanego wcześniej nowego grywalnego kodu 
(wersja na dziś: będzie na lipcowym E3), 
który można by pokazać dziennikarzom, a za 
ich pośrednictwem również i graczom cze- 
kającym na każdą wzmiankę o tym tytule. 
Zamiast tego zaprezentowano nowy trailer, 
zawierający — rzekomo, ale jesteśmy w sta- 
nie uwierzyć - wyłącznie sceny wyjęte prosto 
z gry, lekko tylko podbajerzone takimi filmo- 
wymi efektami jak spowolnienia itd. (na 
naszej płycie będziemy mogli go zamieścić 
niestety dopiero za miesiąc). Na miejscu 
była też Jade Raymond, producentka 
Assassin's Creed, chętnie odpowiadająca 
na wszelkie pytania - pod warunkiem, że do- 
tyczyły tego, o czym mogła mówić. 


Mimo to widać wyraźnie, że to dla Ubisoftu 
gra w tym roku najważniejsza (nawet jeśli 
w 2007 ukaże się tylko wersja na X360, co 
jest niestety możliwe). Firma wierzy, że to za- 
awansowane technologicznie połączenie GTA 
(otwarty świat gry, średniowieczny Bliski 
Wschód z trzema wielkimi miastami), Prince 
of Persia (posiadający akrobatyczne umiejęt- 
ności bohater o imieniu Altar...) i Hitmana 
(...który para się zawodem skrytobójcy) od- 
niesie spektakularny sukces. Można w to uwie- 
rzyć - nowy trailer pokazuje, że świat 
gry znacznie się rozrósł (szczególnie 
ciągnące się aż po horyzont miasta), a ani- 
macje walki są bardziej realistyczne i lepiej 
się „kleją” (gra wybiera najwłaściwsze ruchy 
w zależności od ustawienia i pozycji Altara 
i jego przeciwników, momentu wcisniecia 
klawisza ataku itd.). Problem w tym, że łatwo 
zarazić się entuzja- 
zmem, gdy o grze 
opowiada ktoś tak 
uroczy jak panna 
Raymond, więc bar- 
dziej analitycznie 
napiszemy o Assas- 
sin's Creed po E3. 
А narazie kilka no- 
wych screenów... 


EXTRA 


Cholera, peklo 
mi szkielko. 


EndWar 


N ajbardziej ambitny z projektów pokazywanych 
na UbiDays. Gra strategiczna, która ma 
zrewolucjonizować gatunek - i rzeczywiście 
to robi, choć nie zawsze w sposob, który akurat 
nam by odpowiadał. O co chodzi? Tytuł na razie 
zapowiadany jest wyłącznie na konsole nowej 
generacji (ze wskazaniem na X360), ale z tzw. 
kuluarowych rozmów i faktu, że jej głównym 
projektantem jest podkupiony ze studia 
Creative Assembly twórca Total War: Ro- 
me, Michael de Plater, możemy przypuszczać, 
że wyjdzie również na PC 


EndWar to nowy tytuł na licencji Toma Clancy'ego, 
którego nazwisko gwarantuje, że fabuła jest wia 
rygodna, nawet jeśli przedstawia konflikt z 2020 ro- 
ku, w którym udział Бога amerykańskie Joint 
Strike Force, rosyjski Specnaz i wojska zjednoczo- 
nej Europy (European Enforcers). Zarzewiem 
wojny są kurczące się zasoby ropy naftowej. To, 
co odróżnia EndWar od innych RTS-ów, to system 
sterowania, wymyślony od 
podstaw z myślą o konso- 
lowych padach (inspiracją 
były podobno sportówki 
z cyklu Madden), sposób 
przedstawiania akcji z ka 
merq zawieszoną blisko 
ziemi (będą trzy rodzaje 
widoków, ale ten jest naj- 
bardziej oryginalny) oraz 
dwie rzeczy, które wyma- 


z płanem. 


даја dodatkowego komentarza: „masywna” roz- 
grywka sieciowa i alternatywny system dowodze- 
nia jednostkami. 


Haz p 


końcu nowe informacje o Haze! len FPS, 

przygotowywany przez studio Free Radical, 
zapowiedziany został w zeszłym roku na PC i konso 
le nowej generacji, obecnie mówi się tylko o Play 
Station 3, ale twórcy posługują się sformułowaniem 
„leading on PS3", co oznacza po prostu, ze gra uka 
że się w pierwszej kolejności na tej platformie. 


Na UbiDays pokazano trzy poziomy. Pierw- 
szy rozgrywa się w dżungli i jest bliźniaczo 
podobny do tego, co można było zobaczyć 
па ЕЗ 2006 - grupa żołnierzy walczy z partyzan 
tami, a korzystając ze specyfiku o nazwie Nectar, 
zyskuje specjalne zdolności (przeciwnicy stają się 
widoczni między wysokimi trawami; chwilę przed 
pojawieniem się nadlatującego pocisku czy granatu 
widać kierunek, z którego nadciąga zagrożenie, 
można więc go uniknąć). Wygląda to nieżle i emo- 
cjonująco, nawet jeśli niezbyt oryginalnie - ciekawie 
zaprojektowani są główni bohaterowie, żołnierze 
korporacji Mantel, ubrani w czarno-żółte uniformy. 


siedzi za sterami futurystycznego wojsko- 
wego jeepa, jego partner (żywy gracz w co- 
-op lub Al) zajmuje stanowisko strzelca — ja 
dą długim wąwozem, goniąc uciekających rebelian 
tów. Tu znów Nectar pozwala wcześniej dostrzec 
spadające skały, przydaje się też w krótkich momen- 
tach, kiedy trzeba wyjść z wehikułu, by np. usunąć 
kilku rebeliantów pilnujących zamkniętej bramy blo- 
kującej przejazd. 


Poziom trzeci, prezentowany tylko przez kilkadziesiąt 
sekund, przedstawia wymowę gry. Haze ma pokazy- 
мас, że wojna nie jest „czarno-biała” (czyli ci sq do- 
brzy, a tamci źli), w związku z czym żołnierze, którym 
chwilowo zabraknie Nectaru, mają widzieć wszystkie 
jej okropieństwa. W pewnym momencie podczas 
strzelaniny w kompleksie wojskowym ekran stał się 
ciemniejszy, pozbawiony żywych barw, a okrzyki tra- 
fionych przeciwników były prawdziwie przerażające. 
Niezły efekt. Czekamy na wersję PC — choć jeśli wyj- 
dzie, to raczej dopiero w 2008 roku. 


Drugi pokazywany poziom kon 
centrował się na prowadzeniu 
pojazdów i walce przy ich użyciu. 
Bohater, Shane Carpenter, 


Chodź, pomali 
na żółto i 


Operacja „Zrównaj świat 
z ziemią” idzie zgodnie 


Poza standardową kampaniq i pojedynczymi po- 
tyczkami gra ma oferować również tryb 
Theatre of War, nieustającą wojnę roz- 
grywająca się na mapie atlantyckiego 
teatru działań (wschodnie wybrzeże USA, Eu- 
ropa, północna Afryka), w której wyniki poszcze- 
gólnych rozgrywanych sesji sq na koniec dnia 
sumowane i w zależności od nich twórcy ustala 
ja nowe linie frontu. Druga ciekawostka to system 
sterowania głosem („zainspirowany” bezprzewo- 
dowym headsetem znajdującym się w posiadaniu 
większości użytkowników konsoli X360) - podob 
no cała gra, od menu startowego po rozkazy 
wydawane na polu walki, ma reagować na proste 
komendy wypowiadane do mikrofonu. Czy to dzia- 
ła? Tego nie wiemy - EndWar był obecny tylko 
w postaci trailera. 


АБР 


Blazing Angels |: Secret Missions | 


(Cx koń prezentacji 
powstający w Rumunii 
zręcznościowy symulator 
(czy te dwa słowa nie wyklu- 
czają się?!) samolotów 
z okresu Il wojny światowej. 
Pierwszą część gry jeden 
z jej twórców widział podob- 
no w jakimś amerykańskim 
muzeum, druga nie ma na to szans 

Secret Missions przedstawia 
najbardziej zwariowane i nie- 
prawdopodobne misje (łącznie 
18), wykonywane w dużej mierze za 
sterami samolotów eksperymentalnych 
lub istniejących wyłącznie w postaci 
projektów (podobno jednak wszystkie 
sq autentyczne). Ta zmiana wyszła grze 
na dobre, bo fruwanie nad zaśnieżo- 
nymi szczytami Himalajów czy walka 
z gigantycznym zeppelinem pomiędzy 
egipskimi piramidami to jednak więk. 
sza frajda niż zwykła podniebna po- 
tyczka gdzieś nad Europq. 


Zmian w samej rozgrywce nie ma jed- 
nak zbyt wiele. Model lotu wciąż po- 
zwala na ewolucje, z którymi myśliwce 
z I| wojny światowej niekoniecznie mu- 
siałyby sobie poradzić, w walce nadal 
wspierają cię skrzydłowi, którym moż 
na wydawać proste polecenia, oprawa 
graficzna niezmiennie robi niezłe wra- 
żenie dużą liczbą detali w modelach 
aeroplanów i efektownymi eksplozjami. 
Rozszerzono tryb multiplayer i z myślą 


o nim dodano kilka opcji, które znala- 
zły użytek również w singlu. Pierwszy 
przykład z brzegu: samoloty można 
usprawniać kupowanymi za punkty 
upgrade'ami, dzięki którym potyczki 
z żywym przeciwnikiem sq bardziej 
emocjonujące, bo nie polegają tylko 
na walce kołowej i zmyślnych mane- 
wrach. W Secret Missions można 
np. wyposażyć swoją maszy- 

nę w gadżet oślepiający prze- 

ciwników lub na chwilę pozba- 

wiajqcy ich kontroli nad sterami. 

Innymi słowy: do diabła z reali- 
zmem! 


к 


Tony Penguin's Pro Skater... 


Ze dobra i rozbudowana 


iprodukcja na podstawie nadcho- 
dzącego filmu dla dzieci „Na fali: Surf's 
Up”. Opowiada on o pingwinach, 
które postanowiły zostać mis- 
trzami w surfingu, gra zaś jest 
uproszczoną symulacją tego 
sportu, podobną dość mocno do je- 
dynego wydanego na PC tytułu o tej 
tematyce, czyli Kelly Slater's Pro Sur- 
fer. Każdy, kto grał w tamtą produkcję 
albo w dowolną z gier Activision 
o sportach ekstremalnych, z seriq 
Tony Hawk's Pro Skater na czele - szyb- 
ko opanuje podstawy sterowania 
Surf's Up. Co prawda wyzwanie, jakie 
stawia około 15 poziomów tej gry, 


— 7 


Surf's Up 


jest może mniejsze, ale frajda co naj- 
mniej taka sama. 


Dziesięć postaci grywalnych 
to fajne zwierzaki (pojawia się też 
łoś z „Sezonu na misia”, to film tej sa 
mej wytwórni), grafika jest odpowied 
nio kolorowa i efektowna, a mechanika 
rozgrywki sprawdzona w innych pro- 
dukcjach, więc zapewnia porządną 
rozrywkę. Ciekawostką jest to, ze twór- 
cy wymyślili tyle animacji trików, ze za 
brakło im klawiszy je aktywujących 
postanowiono podzielić je na różne 
style i gdy wciśniesz np. przycisk odpo- 
wiedzialny za „grab”, czyli złapanie 
deski, pingwin wykonuje jedną, losowo 
wybraną sztuczkę z wszystkich możli 
wych w tym rodzaju. 


„Polskie wydanie gry zbiegnie się z pre- 


mierq filmu (poprzedzi jq o mniej więcej 
tydzień dwa), będzie w pełni üdzwicko- 
wione z użyciem kwestii nagranych przez 
aktorów podkładających głosy również 
w obrazie kinowym. Spośród wszyst- 
kich gier prezentowanych na Ubi- 
Days ta jest na pewno najbardziej 
skromna, ale może odnieść nie- 
mały sukces — podobnie jak film, 
dobrze równoważy potrzeby najmlod- 
szego i trochę starszego odbiorcy © 


Autor: Foch77 
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Gothic made in Poland. 


Nie licz | na żadne fiku-m ku... 


ra Two Worlds — najbardziej 
ambitna z wydanych do tej 
pory rodzimych produkcji 
powstawała w cieniu innego polskiego 
erpega, szykowanego na wrzesień Wiedz- 
En. który w naszym kraju ma wieksze- 
bardziej energicznego dystrybutora 
(Со Projekt), dbajqcego o to, by o jego 
| grze głośno było na długo przed premie- 
'q. Krakusy z Reality Pump opowiadały 
swoim projekcie dużo mniej, koncen- 
rując się na pracy, a nie marketingu. 
Najwięcej zamieszania wywołało oświad- 
czenie z lutego tego roku, w którym 
| zagraniczny wydawca Two Worlds, firma 
| Zuxxez, ogłosił, że tryb multiplayer będzie 
| przypominał produkcje spod znaku 
MORPG, z tysiącami graczy obecnymi 
jednym momencie w świecie gry. Na te 
ści jedni zareagowali, mocniej zaci- 
(ając palce na kciukach i jeszcze bardziej 
cując krakowskiej ekipie, inni tymi 
тут paluchami postukali sie w czoło. 
| Kto miał rację? 


Wkażdej grze RPG najważniejsza 
jest fabuła, a ta z Two Worlds wca- 
le. od początku nie porywa. Animo- 
| wany filmik z czołówki przedstawia 
| dwójkę ludzi - jego i ją - jadących gdzieś 
| na koniu. Robią postój, widzimy, że ona 
| jest ranna, on na chwilę odchodzi, a gdy 


Kiedy kierowana przez ciebie postać zgi- 
nie, nie ponosi praktycznie żadnych nega- 
| tywnych konsekwencji twojej nieuwagi czy 
brawury. Gdy jej е adnie do zera, 
ekran na chwilę сіе! ili 
| świat Antaloor pojawi 
przenosisz się do najbliższej kapliczi 
|| bogini Maliel. Jeśli szybko wrócisz na miej- 
|| sce zgonu, masz jeszcze szansę spotkać 
| tych samych przeci (ów, osłabionych 
wcześniejszym starciem - ty zaś jesteś już 
wyleczony. Śmierć bywa kłopotliwa tylko 
i jasnych powodów cza 
| sem podczas tej „teleportacji” gubis% 
‚ trzymaną w dłoni tarczę, zawsze jedriakT 
leży ona dokładnie tam, gdzie zgingles. , 


wraca, jej już nie ma. Ściemnienie ekra- 
nu, napis: „Sześć miesięcy później”. 
Okazuje się, że on to najemnik, główny 
bohater gry, a ona to jego siostra, nie- 
stety wciąż zaginiona. Po pół roku poja- 
wił się jednak ślad - porywacze przysła- 
li liścik, w którym wyznaczyli miejsce 
spotkania, wioskę Komorin na północy 
królestwa Antaloor, w którym toczy się 
akcja Two Worlds. 


Zbiry przetrzymujące dziewczynę 
okazują się w gruncie rzeczy cał- 
kiem sympatyczne (a przynajmniej 
jeden z nich, Gandohar) i więcej n 
okrzesane - Kyra (tak ma na imię 
twoja siostra) ma się dobrze, jest 
zdrowa i bezpieczna, a сепа га jejuwol- 3 
nienie jest wykonanie dla porywaczy + 
pewnego - fakt, że niebezpiecznego - za- 
dania. Początkowo wydaje się, że to рб} | 
ście na łatwiznę, a scenariusz wymyślo- | 
ny został przez niedoświadczonego. 
Mistrza Gry. I choć później wszystko 
się komplikuje (m.in. okazuje się, 

że cała intryga ma wiele wspólnego: 
zhistorią twojej rodziny, stawką w grze 
jest obudzenie boga orków, na wszyst- 

ko zaś nakłada się polityczny konflikt | 


2 


No i masz - dać 
takiej sierp... Siebie 
potnie i tło spod 
logo wytnie. 


o władzę w Antaloor), to pierwsze wra- 
żenie pozostaje w pamięci dość długo. 
Szkoda, bo co jak co, ale wymyślenie cie- 
kawego scenariusza nic nie kosztuje 
i w polskich grach, zwykle mocno 
ograniczonych budżetem, to, co 
kosztuje stosunkowo mało, powin- 
no być dopracowane tip-top. 


Również questy pojawiające się 
w pierwszych kilku godzinach roz- 


grywki trudno uznać za oryginal- 
ne - przerobisz raczej cały kanon ga 
tunku, począwszy od obrabowanych 
karawan i zaginionych patroli, a skoń- 
czywszy na dostarczaniu tajnych doku- 
mentów i porachunkach z nieuczciwymi 
nekromantami. Brakuje tylko oczyszcza- 
nia piwnicy ze szczurów... Na szczęście 
gra wciąga (dlaczego - o tym za ch 
le), a w całym bogactwie zadań, 
które oferuje, trafia się kilka na 


= ">" Cr 


N> 


Eee... Ju£ o to pytalem? 
„| Którędy na Grunwald? 


“се ciekawych i nietypo- 
wych (np. quest o sklonowanym 


czarodzieju z okolic Clovelly), że łatwiej 
przeboleć dziesiątki innych, mniej 
oryginalnych przygód. A zresztą - który 
z wydanych w ostatnich latach erpegów 
(powiedzmy od Planescape: Torment) był 
naprawdę unikatowy? 


Twórcy Two Worlds nie mieli am- 
bicji rewolucjonizowania gatunku, 
ito widać - ich produk- 


cja czerpie garściami 
z tego, co fani gier role- 
-playing dobrze znają, 
nawet w takich kwe- 


stiach jak oprawa gra- 

ficzna. Daję głowę, że niezbyt uważny 
obserwator mógłby mieć kłopoty z roz- 
różnieniem screenów (oczywiście odpo- 

f wiednio „złapanych”) z Two Worlds, Ob- 
liviona i Gothic 3. Do tych dwóch tytułów 
krakowskiej produkcji najbliżej, również 
jeśli chodzi o styl rozgrywki - tak bardzo, 
że w niemieckiej prasie gra zyskała przy- 
domek „Gothlivion”. Trafiony, i to bardzo, | 


Jak pokonać każdego? 


System walki Two Worlds ma kilka rozwiązań pozwalających na drobne oszustwa. 


Nie czytałeś Don Kichota? 
Walka z wiatrakami jest z góry 
skazana na niepowodzenie. 


W niemiec па, 
zyskala przydomek „Gothlivion”. 
Trafiony - i to bardzo! 


Oto jedno, które działa z niemal stupro- 
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bo Two Worlds rzeczywiście plasuje 
gdzieś pośrodku, jeśli chodzi o wygłąd, 
zastosowane rozwigzania, rozmiar świ 

ta gry, a także - niestety! - liczbę mi 
szych i większych bugów. 


Jak wygląda rozgrywka? Główny bohater, 

najemnik z zawodu i zamiłowania, prze- 
mierza świat Antaloor, szukając sposobu. 
na uratowanie siostry. Kraina jest 
rozległa, ciągnie się od górzystej | 


j prasie gra 


- jak zwykle — północy, aż po g 
race, a nawet pustynne poludni: 
Mieści w sobie siedem dużych mia: 
kilkanaście mniejszych osad, kilkadzi 
siąt najróżniejszych ,dungeonów" (glów- 
nie lochów i jaskiń) oraz setki postaci, 
z których całkiem pokaźna część ma | 


до powiedzenia coś ciekawego (choć | 


= 


centową skutecznością. Ma tylko jeden wymóg — musisz znaleźć czar Freezing Wave. Dostępny jest оп dość wcześnie, bo 
na drugim kręgu magii powietrza — nauczyciela znajdziesz w mieście Cathalon. 


© pziatanie triku jest proste - rzucasz 
Freezing Wave, który zamraża wrogów 
dookoła. Ten czar kosztuje niewiele 
punktów many, a właściwie nie ma 
przeciwników na niego odpornych (jeden 
z tych elementów powinien zostać 
zmieniony, żeby nie było za łatwo). 


Przeciwnicy zatrzymują się w miejscu 
na kilkanaście sekund, a ty możesz 
spokojnie ciachaé ich mieczem - lub 
sprawdzić, czy na pewno wyprali bieliznę. 


Czar można rzucać bez przeszkód co 
ilka sekund, by mieć pewność, że żaden 
z wrogów się nie poruszy - przypominam, 

że „kosztuje” niewiele, a mana 
automatycznie się regeneruje. Kamienny 
golem nie ma szans! 


О praktycznie nie та też przeciwników, 
którzy byliby na Freezing Wave odporni 
a to oznacza, że byle łach może w ten 
sposób pokonać nawet smoka (i zrobić 
sobie pamiątkową fotkę). To prawdziwy 
test dla silnej woli - powstrzymywać sie 
przed używaniem tak skutecznej sztuczki. 
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w tych samych miastach i wioskach za- 
zwyczaj dokładnie to samo, tymi samymi 
słowami). Główny quest wysyła bohate- 
ra w niemal wszystkie zakątki Antaloor, 
ale to po to, byś po drodze sam mógł 
odkrywać poboczne zadania. Pod wzglę- 
dem przygód dodatkowych Two Worlds, 
przynajmniej ilościowo, oferuje na oko 
więcej niż np. Gothic 3. 


Gra studia Reality Pump to produkcja, 
w której dużo się walczy - praktycznie 
nie ma tu główkowania, rozwiązywania 


Two Worlds zawiera bardzo ciekawy system magii. Wszystkie do- 
stępne bohaterowi czary można obejrzeć na ekranie, który pojawia 


się po wciśnięciu klawisza [F3]. 


Ан» Macie senoot 


Stary, pomyliłeś gry. To nie 
Dungeon Keeper. A sio, a sio! 


zagadek, jest za to sporo starć, zwykle 
z kilkoma przeciwnikami naraz (trochę 
w stylu Might & Magic, od VI do IX cze- 
ści). System walki jest intuicyjny - lewy 
przycisk myszy to uderzenie, pra- 
wy to przypisana do niego zdol- 
ność specjalna lub czar, bloki 
są automatyczne - і w podstawowej 
postaci dość prosty, co sprzyja radosne- 
mu klikaniu a la hack'n'slash. 


Finezji dodają opcje taktyczne (magia, 
cid indt kla. 


Po lewej umieszczone sq 
trzy zaklęcia podręczne, 
które pojawiają się na 
pasku u dolu ekranu 

w świecie gry, wystarczy 
jeden przycisk, by je 
„rzucić” - warto mieć tu 
magię ofensywną, leczni- 
czą i np. czar Freezing 
Wave 


Po prawej znajdują się 
znalezione karty czarów, 
podzielone na pięć szkół 

wodę, powietrze, 
ziemię, ogień i nekro- 
moncje. 


Do każdego z czarów 
podręcznych można 
dodać maksymalnie dwa 
tzw. „boostery”, specjalne 
karty zwiększające moc 
zaklęć. 


B 

Multiplayer “| 

Duzo mówilo sie o trybie multiplayer Two 

Worlds, który w pewnym momencie znacz- 
kszył się w stosunku do tego, co 

planowali na początku twórcy — w pierwot- 


ledwie ośmiu graczom jednocześnie, teraz 
serwery mają obsługiwać ich setki czy 
nawet tysiące. W multi wybrać można 
jeden z dwóch, niezależnych od siebie 
trybów rozgrywki: RPG, w którym wspól- 

nie z zebraną w mieście/lobby drużyną 
(jak w Guild Wars) będziesz wykonywać 
różne questy, oraz Arena, poświęcona 
walkom PvP (między graczami). Najwięk- 

si fani będą więc mieli przynajmniej trzy 
postacie - jedną z singla oraz dwie z multi. 
Twórcy obiecują też wydarzenia okolicznoś- 
ciowe, np. wyścigi koni. Sieciowe opcje Two, 
Worlds trudno jednak na razie sprawdzićć 
- przed premierą na serwerach nikogo. | 
prawie nie ma. Ale kiedy tryb-ten ruszy, 
móże zasłuży na osobną recenzję? 


wiszem [Q]), ale o ile pozostałe elementy 
gry sq dobrze wyważone, to system walki 
pod tym względem daje duże pole do nad- 
użyć - i to w obie strony. Najpierw o tym, 
jak oszukują przeciwnicy. Całkowicie 
absurdalna jest efektywność łuków, co 
- jak sądzę - wynika z tego, że w syste- 
mie rozwoju postaci jest kilka umiejęt- 
ności znacznie podbijających skuteczność 
strzał i wrogowie najwyraźniej je znają. 
Dzięki temu przez pierwsze 

6-7 godzin gry zdarza się 
nagminnie, że łucznicy po- 
trafią błyskawicznie zabić 
bohatera, niezależnie od jego 

liczby punktów życia, pance- 

rza i poziomu. Co gorsza, 

nie można im odpła- 

cić pięknym za 

nadobne, bo 


naciągnięcie 

cięciwy trochę trwa. 

Ponieważ zwykle walczy 

się z grupami przeciwników, 

nie ma na takie ceregiele czasu 

- tymczasem wrogowie zatrzymują 

cię w miejscu kilkoma wojownikami 

uzbrojonymi w miecze lub topory, a dwóch 

złukami spokojnie cofa się o kilka metrów 
i załatwia sprawę w sekundę. 


Sq jednak inne sposoby, by zdobyć prze- 
wagę nad łotrami i bestiami świata An- 
taloor. wszy to umiejętne użycie 
uniku. Wciśnięcie klawisza [Q] momen- 
talnie przerywa twój atak w połowie 
animacji (to ewidentnie błędna decyzja 
- lub niedopatrzenie - programistów) 
i powoduje odskok do tyłu. Jeśli walczysz 
z wolniejszym przeciwnikiem - a tacy 
zwykle sq ci więksi, wieci groźniejsi - mo- 
żesz bez trudu wychwycić moment, 
w którym zamierza się on do uderzenia, 
wykonać unik, a potem podejść krok 
do przodu i dalej ciachać mieczem. W ten 
sposób nawet niedoświadczony 
bohater poradzi sobie z potwo- 


W takim momencie każdy 
bohater gry myśli: „Na bank 
dadzą tu jakiś drei twy podpis _ 
w stylu: Oto redakcja Clicka... 


Elvira 
Postać z amerykańskiego horroru 
telewizyjnego „Movie Maccabre”, 
a potem bohaterka gier przygodo- 
wych/RPG wydawanych na 
początku lat dziewięćd: 


Kyra 


siątych. 


rami (np. 

niedźwiedzia- 

mi czy ghoula- 

mi), które powin- 

ny być dla niego za 

trudne. Ta sztuczka nie 

zawsze jednak wychodzi (można 

się przecież zagapić), ale jest też inny 

trik, sprawdzający się niemal w 100% 

przypadków (patrz: ramka Akcja). 

” 4 Kolejny patent ułatwiający życie: 

1) wezwani przezgracza magią sprzy- 

mierzeńcy (np. demon) nigdy 

go nie zaatakują, a ich zabicie 

daje pewną liczbę punktów do- 

świadczenia (mniejszą niż nor- 
malnie, ale jednak.. 


я 


Duzq przewage nad monstrami 
pozwala też zdobyć dość ni 
powy pomysł na kolekcjonowanie 
ekwipunku. W Two Worlds 
każda postać może od razu, 
nawet na pierwszym pozio- 
mie doświadczenia, łączyć 
ze sobą takie same przed- 
mioty. Rodzajów mieczy jest co 
najmniej kilkanaście, ale jeśli 


R_ аба 


znajdziesz dwa wyglądające identycz- 
nie, w ekranie ekwipunku możesz prze- 
ciągnąć jeden na drugi, w efekcie czego 
zostanie ci jeden oręż, ale o lepszych 
statystykach. Taką operację możesz 
powtarzać - instrukcja nie określa, czy 
jest jakiś limit, podczas gry na niego 
nie trafiłem. Biorąc pod uwagę liczbę 
różnych odmian broni i zbroi, system 
ten powinien być nagrodą dla szczęś- 
ciarzy, którym uda się trafić dwa eg- 
zemplarze sprzętu tego samego rodza- 


Nie ma tu główkowania, jest za 
‚ zwykle z kilkoma 


przeciwnikami naraz. 


to sporo sta 


ju - tyle tylko, ze na pewnych obszarach 
przeciwnikom zdarza się wyjątkowo 
często używać identycznego ekwipunku, 
co pozwala tanim kosztem złożyć nie- 
proporcjonalnie mocne przedmioty 
(polecam szczególnej uwadze szable 
Varnów na pustyni Drak'ar - wybierz 
się tam w okolicach 20 poziomu do- 
świadczenia - albo magiczne łuki oży- 
wionych szkieletów). 


Siostra głównego bohatera Two 
Worlds, atrakcyjna na plakatach | 
reklamowych i pudełku, w samej grze, 
przypominająca raczej ukraińskie. 
go boksera wagi piórkowej. 


stu nie sposób się ode- 
rwać. Grający w komputerowe 
erpegi lubią zbierać przedmioty, 
cieszą się toporem, który dodaje 
% więcej do siły niż ten używany 
dotychczas, a pomysł na łatwe ulep- 
szanie elementów ekwipunku to speł- 
nienie ich marzeń. Teraz każdy przeciwnik 
może dać im frajdę, jeśli tylko pozostawi 
po sobie broń, którą da się połączyć 
zobecną. Podobnie jak w Oblivionie, wro- 
gowie awansują wraz z bohaterem na 
kolejne poziomy, co oznacza, że np. gromy 
(odpowiedniki goblinów) spotykane na 
początku gry są dużo słabsze niż te z póź 
niejszych etapów. Rosną nie tylko staty- 
styki przeciwników, lepszy staje się również 
ich ekwipunek, dlatego większość „dro- 
pów” to naprawdę smakowite kąski. 
To dlatego Two Worlds uzależnia tak moc- 
no jak Diablo, gdzie zresztą graczy „przy- 
klejało” do monitora dokładnie to samo. 
Ekipa Reality Pump odrobiła 
zadanie domowe i bardzo 
analitycznie przyjrzała się 
największym tytułom z ga- 
tunku RPG, a wyciągnięte 
wnioski umiejętnie wykorzy- 
stała w swojej produkcji. 


Ocena Two Worlds ewoluowała wraz 
zczasem poświęconym rozgrywce. Pierw- 
szy kontakt sprawił, że myślałem 
o czwórce - zdawało się, że to podróba 
Gothica, zbanalną fabułą, jeszcze bardziej 
koślawą animacją walki i drewnianą mi 

miką postaci w trakcie rozmów (to rzuca 
się w oczy na początku). Potem finalna 


TEMAT NUMERU 


A teraz габр wajmy jakąś 
piosenkę stalkerow. 


nota rosła - powoli, bo gra ma trochę. 
bugów i rozwiązań nie do końca przete- 
stowanych, ale takie niedoskonałości | 


są cechą niemal wszystkich erpegów | 


z jako tako otwartym światem gry (może 
za wyjątkiem serii Neverwinter Nigh 
przemyślanej od A do Z), a mimo 
doróbek Two Worlds po prostu | 
dobrze bawi. Przez chwilę, maksymal- | 
nie wkrecony w ciachanie na lewo i prawo 
oraz zbieranie przedmiotów, myślałem | 
nawet o piątce z plusem (choćby za ścież- | 
kę dźwiękową i grafikę - poza animacją | 
pływania i brodzenia w wodzie), ale uda 
ło mi się jakoś opanować (ech, doświad | 
czenie w branży wygrywa z młodzieńczym 
entuzjazmem...). Jedno jest pewne: fanów | 
Gothic 3 i Obliviona czeka pod postacią | 
Two Worlds prawdziwie królewska uczta; 
przepyszny, odpowiednio wysmażony stek. | 
A raczej wiejski, weselny schabowy lub. 
pieczony udziec z dzika, bo to przecież | 
rodzima produkcja. Mniam! с 


ERN trybutor PL: 
„EE Pump [émis 


http:/ /www.2-worlds.com/ 


| Multiplayer: tok 


procesor 2 GH: 
GeForce 6 lub 


ogromny świat gry 
styczna ścieżka 

nie gorsza od Gothic 3 i 
multiplayer a la MMORPG. 


„tyle że jeszcze nie działo * trochę mniejszych 
niedoróbek brak wyważenia systemu walki, 
który pozwala na oszustwa * powtarzające się 


zbyt często wypowiedzi mieszkańców Antaloor 


Ambitna polska pro- 
dukcja, którą można 
oceniać bez taryfy 
ulgowej. Mimo kilku 
wpadek - bardzo gry 
walna. Polecamy! 


Autor: Foch77 
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Tam-ta-dam, ta-ta-ta-dam, tam-ta-ta-dam, T— 


= 


Ws 


Cojugryztojpeterajparkera 


-ta-dam. Znasz te melodie? Tak, to ja, Spider-Man, EY 

twój przyjaciel z sąsiedztwa! — E) Usern ui 
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о się już chyba nie zmieni do końca 
T wiata - co roku przed waka- 
cjami trafiać będą do kin ko- 
lejne części „Piratów z Karaibów” 
i „Człowieka-Pająka”. Oba filmy 
odniosły ogromny, a przy tym, jak się 
zdaje, nieco niespodziewany sukces 
komercyjny i hollywoodzkie studia inwe- 
stują w te produkcje, licząc na dalsze 
zyski. Idzie zatym cała machina promo- 
супа, a jej częścią są oczywiście również 
gry komputerowe. 


A te z Pajączkiem mogły się podobać. 
Spider-Man 2 (w wersji dostępnej tylko 
na konsolach) i wydany również na PC 
Ultimate Spider-Man zgrabnie wykorzy- 
stywały schemat rozgrywki znany z serii 
GTA (duże miasto, po którym można się 
swobodnie przemieszczać, plus konkret- 
ne misje powiązane z fabułą) i w rozsąd- 
ny sposób obdarzały gracza supermocami 
superbohatera, nie czyniąc go jednak 
niepokonanym. Spider-Man 3 jest па 
pierwszy rzut oka logiczną konty- 
nuacją wcześniejszych gier, ale 
bawi dużo mniej. | właściwie trudno 
tak naprawdę powiedzieć dlaczego... 


Nowa produkcja z Człowiekiem- 
-Pająkiem skonstruowana jest 
podobniejak poprzednie. Gra toczy 
się w wirtualnym Nowym Jorku, po któ- 
rym Spider-Man porusza się przede 
wszystkim szybując na pajęczynie. 
To wciąż sprawia dużą frajdę, teraz być 
może nawet największą, bo dzięki gra- 
fice powstałej z myślą o konsolach no- 
wej generacji NYC wygląda imponująco. 
Całe miasto utrzymane jest w modnej 
ostatnio (patrz choćby: GTA IV) przyga- 


do góry ścianami przyozdobionymi 
reklamami, po ulicach dość gęsto jeż- 
dżą samochody i spacerują ludzie. 


| wygląda to nieźle, jedyne, co może 
| budzić zastrzeżenia, to fakt, że wtakiej 


oprawie Spider-Man całkowicie odcho- 


| dzi od swoich komiksowych korzeni 


- dla największych fanów rysunkowych 


| histo nie do pobicia pozostanie więc 
| Ultimate Spider-Man. 


Fruwanie miła rzecz, alenie ono jest 


| celem gry. Na mapie Nowego Jorku 
| pojawiają się misje, które musisz wy- 


konać, żeby pchnąć akcję do przodu. 


|! choé рога nimi mozna trafić na przy- 
padkowego obywatela w potrzebie lub 


zabawié sie w szukanie ukrytych (zwy- 


| kle wysoko) znajdziek, podejrzewam, 
| гето jednok na glównych questach sie 


skoncentrujesz. Po prostu podsuwane 
ci sq one jak na dloni - na mapie 


| wybierasz misję, w świecie gry 


Same misje składają się zwykle z kilku 


fragmentów różniących się stylem roz- 

grywki. Poza szybowaniem na pajęczynie 
| (bywa, że na czas) i bijatyką z kilkoma 

łotrami, często pojawiają się w nich tak- 

że interaktywne animacje (musiszwcis- | 

nąć odpowiedni klawisz we właściwym | 
| momencie - jak w Resident Evil 4) lub | 
| proste łamigłówki logiczne (rozbrajanie | 
| bomby). To zróżnicowanie, o dziwo, szko- | 
| dzi - misje i ich poszczególne czę- | 
| ściza bardzo do siebie nie pasują 


| Niby wszystko jest na miejscu, 
ale calosé po prostu sie nie klei. 
Zabraklo pajeczej sieci? 


| 
| 


| isprawiają wrażenie chaotyczne | 
minigierek, tym bardziej | 


Goblin z baśki leje Pająka. 


Panie, do czego to doszli 


nie sposób nad tym zapanować. 
No, może ośmiolatek by potrafił, ale ty 
masz chyba trochę więcej na karku, 
prawda? 


| Szkoda, że nie jest to lepsza gra. 


Ma bardzo dobrą oprawę, fabułę co 
prawda chaotyczną, ale 
trochę inng niż scenariusz 
filmu, dzięki czemu pojawia 
się tu wiele więcej super- 
łotrów niż na kinowym ekra- 
nie (m.in. Rhino i Scorpion), 
i co najmniej kilka niezłych 
misji (choćby New Goblin). Niby wszyst- 


szonej kolorystyce, bazującej głównie | pojawia się duży znacznikwska- 90 zbioru 

na brązach i beżach, budynki pną się | zujący kierunek i odległość. | że filmiki przed kolejnymi zadaniaminie | kojest na miejscu, ale całość po prostu 
- Chwila lotu | zowsze do końca wyjaśniają, co i dlacze- | sie nie klei Zabrakło pajęczej sieci? © 
(Jesteś moją Number One! | ijużjesteśna |90 trzeba zrobić. 


rzystać. 


miejscu. Aż 
grzech nie sko- 


| 

| Chaotyczny jest również system wa 

| Pajączek może korzystać z dwóch ude- 

| rzeń (słabego i 
go), a także z sieci -za 
każde odpowiada in- 
ny klawisz/przycisk 
pada. Różne ich kom- 
binacje skutkują róż- 
nymi ciosami, od cza- 
su do czasu można 
też użyć ataków spe- 
cjalnych (gdy wypełni 
się odpowiedni wskaź- 


http://www.smathegame.com/ 


| Multiplayer: brak 


GB RAM, grafika 256 MB 


procesor 2,8 GHz, 1 
Nista 


z shoderami 


nawet niezła grafika * fruwanie między budyn- 
i sprawia niemała przyjemność * masz. 
ораг tylki kilku znanym z komiksu 
superłotrom * dużo poukrywanych bonusów 


Jeśli mosz pajeczy zmysł, 
na pewno ostrzeże cię 


Autor: Foch77 


nik), ale w trakcie 
bijatyk wszystko 
dzieje się tak szyb- 
ko,że praktycznie 


on przed tą produkcją 
niby wszystko jest na 

miejscu, ale całość zwy- 
czajnie nie bawi. 


Po zakończeniu 
trylogii „Matrix” 
Neo otworzył 
szkółkę skoków dla 
superbohaterów. 


questów i za 
+ dopracowana 
i wciągająca | 
+ rozbudowan: 7 system. 
gry wieloosobowej, 


+ polska wersja językowa. - 
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y traktowana jest bardziej „po łeb- 


owodów takiego stanu rze- 
czy jest kilka. Jeśli liczysz, 
że dzięki zagraniu zaoszcze- 
dzisz na bilecie do kina, nieco się 
zawiedziesz - historia opowie- 
dziana w najnowszej produk- 
cji Eurocomu oparta jest 
przede wszystkim na drugiej 
części „Piratów...”, trójka po- 


kach”. Może to i dobrze - dzięki 
temu wciąż czeka cię kilka niespo- 
dzianek przed wielkim ekranem, 
a satysfakcja z własnoręcznego 
kierowania Sparrowem, Turnerem 
oraz Swann dla fanów filmu jest 
nie do przecenienia. 


Niestety tylko oni Беда mogli spoj- 
rzeć na tę grę bezkrytycznie, więk- 
szość graczy już nie będzie tak 
zadowolona. Co prawda Na krań- 
cu świata to itak gigantyczny 
postęp w stosunku do poprzedniej 
gry z karaibskimi piratami w roli głównej, 
ale wciąż nie jest to pełnoprawny tytuł, 
który byłby się w stanie wybronić, gdyby 
nie znakomita licencja filmowa. 


Reguły zabawy sq tak proste, że poradzi 
sobie z nimi nawet kilkuletni szkrab. Gra 
polega na chodzeniu od lokacji 

mdo lokacji oraz walce na szpady 
z dziesiątkami przeciwników. 
Po drodze oczywiście zbierasz znajdźki 
- lecznicze kurczaki, noże do rzucania, 
bomby, a także pieniądze i wisiorki, dzię- 
ki którym możesz odblokować bonusy 
bądź też wziąć się za hazard. 


Autorzy postanowili nieco urozmaicić 
swoją grę, więc gdzieniegdzie stajesz 
przed pokusą postawienia swoich pie- 
niędzy i zagrania w kości lub specyficz- 
nq odmianę pokera. Te minigierki 
są nawet fajne za pierwszym i dru- 
gim razem, jednak dłużej przy stole 
nie usiedzisz, zwłaszcza gdy czeka wiel- 
ka przygoda oraz niezły Чит piratów 
czy straży do poszatkowania. 


Trzeba przyznać, że w przeciwieństwie 
do poprzedniej części walki są na- 


Khem, khem. 
naprawdę najwyższe 
detale. 


Tak, to 


Do wygrania 5 zestawów/DVD} Piraci z Karaibów: 
Klątwafczarnej pertyzli M Piraci z Karaibów: Skrzynia 


[umarlaka] 

Aby wziąć udzialyw/konkursiey 
(GdziejgrasujaffilmowijpiraciĄ 
<) а 

В) Ее енйп 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
СЕРИХ, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C), 

| wyślij SMS-em pod numer 7164! 


wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
czekamy do 2 lipca 2007 r. 
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7| Ahoj, cos ci się do pyska | 


/| przyczepilo! 


Pic i grac w pokera z ,pieknymi" 


damami 


ot, Zycie pirata. 


prawde przyjemne i momentami 
nawet efektowne. Do dyspozycji masz 
trzy przyciski sluzqce do ataku (slaby, 
mocny i chwytanie), jeden do interakcji 
(czasem sie przydaje w pojedynkach 
z bossami, gdyż możesz wykorzystać 
przeciw nim jakieś elementy otoczenia) 
oraz - ostatni, ale w sumie najważniejszy 
- blok. 


To właśnie parowanie ciosów sprawia, 
że starcia wyglądają tak dobrze. Gdy 


——M——À—— 


przytrzymujesz odpowiedni klawisz, ste- 
rowana przez ciebie postać (niestety nie 
ma żadnej różnicy między poszcze- 
gólnymi bohaterami - każdy wypo- 
sażony jest w dokładnie ten sam zestaw 
ruchów) jest całkowicie bezpieczna, na- 
wet jeśli walczysz z kilkoma wrogami 
jednocześnie. Dzieje się tak dlatego, 
że blok nie tylko odbija ciosy, ale również 
pozwala omijać szarże poprzez automa- 
tyczne uniki. W kilku lokacjach jest 


to bardzo praktyczne, gdyż można po- 
konać przeciwnika bez zadania mu choć- 
by jednego ciosu (bo ten np. spadnie 
ze skarpy albo zostanie zabity przez 
swojego kompana). 


Żeby nie było zbyt łatwo, możliwość ko- 
rzystania z najpotrzebniejszego przycisku 
jest ograniczona - co jakiś czas trzeba 
go puścić i wyprowadzić jakieś kombo, 
w przeciwnym razie przestaje on działać. 
Przy okazji - liczba przeróżnych 
) ataków jest tu cal- 
kiem spora, a kolej- 
| ne odblokowywane 
| są w miarę postępów 
w grze. Jeśli masz do- 
brego pada, bez prob- 
lemu wszystkie opanujesz, dzięki czemu 
walka toczyć się będzie płynnie i satys- 
fakcjonująco. 


Na początku wspomniałem, że gra jest 
spóźniona - i nie chodziło mi niestety 
tylko o fabułę. Największą bolączką 
Na krańcu świata jest bowiem 
grafika, która jest po prostu nie- 
ciekawa i bardzo umowna. Dość 
powiedzieć, że nie można wybrać roz- 


dzielczości wyższej niż 1024 x 768 - po- $ 


siadacze monitorów LCD sq więc skaza- 


ni na skalowany obraz. Do tego lokacje ЁЗ 


г 


sq male, zawsze sztucznie ograniczane, 
wszystko dziala na skryptach, a mozli- 
wość wykorzystania otoczenia w poje- 
dynkach pojawia się tylko tam, gdzie 
przewidzieli to autorzy. 


Czy warto? Za stówę - w życiu, szkoda 
takiej kasy jak na grę na maksy- 
malnie kilka godzin. Jeśli jednak 
darzysz Johnny'ego Deppa szczególnie 
dużą sympatią - możesz się tym tytułem 
zainteresować. € 


Piraci z Karaibów: 
Na krańcu świata 


Я Dystrybutor PL: 
Eurocom/ Disney CD Projekt 


http: /disney.go.com/disneypictures pirates 


[EF сепа u 
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Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


© fajnie wyglądające walki * sporo kombosów 
+ dobra muzyka * minigry 


krótka * zróżnicowanie rozgrywki jest tylko 
pozorne * grafika 


а Jacka Sparro 
śmiało 
idź za nim na kraniec 
świata. 


Autor: Che 


SEZ 


* Najbardziej szczegółowa strategia wojenna najwiękś; eiai 
twórców kultowego IL-2 STURMOVIK М 5 rywali chew AX ach 19415 1945. 


па poastuwie dokumentów Hrs, 
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T) Już wkrótce W Sprzedaży! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMI 
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MSS 


pun Z oysoad = 


Minęły już trzy lata od 
ostatniego spotkania, 
czas więc najwyższy na 


a vou КЇЇЗИ рота се 
pojawienie się kolejnego 


BE znów zarobiłem 
już i -- (kilka milionów 
Shreka. O, już jest! м Quies lionów 
Fajowo, nie? 


" 


Nie masz co liczyé na 
długą i szczególnie głęboką 


zabawę. 


Autor: Che 
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| Multiplayer: tok | 


Gatunek: zręcznościowa 


Wymagania: procesor 800 MHz, 512 МВ RAM, grafika 64 MB 


dużo bonusów * całkiem dowcipna * fajne опр 


z Ы macje między etapami + minigry 
я EA я x Е Я Е вре. - FR praca kamery + typowa fimówka - zagrasz przy 
g g e okazji premiery, a potem zapomnisz 
dur Bu? rok : : Е M po Е + | Trzecia gra ze Shre- (Gnywatność р) 
и $25 d la co p ) i buto la gi n kiem trzyma poziom 4 
e f e Wie bol T ia h platfor kalizowang, więc na | poprzednich. Do fil- 
| mów się jednak nie 
| umywa. 
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| WYŚLIJ SMS МА NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271N65). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIE POŁĄCZYĆ | POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE 


W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271N65) 


WEJDŹ NA WAP.JAVA.WAPSTER.PL!!! 
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2279 =. B 1 LI T 
JV1653N65 JV1775N65 JV1781N65 JV1731N65 JV1778N65 [ —uvizsenes | JV1776N65 


UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL. POŁĄCZ SIĘ Z NIM | POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. 
MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458N65) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (МР. JV1458N65) (NAJPIERW SPRAWDŻ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 
WAP.Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAC GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458N65). 


| „FILMY VIDEO NR 7428 
"y DZWONKI 
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REAL 
7428 


POLI 
7428 


MONO 
7228 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004N65) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA" NUMER FILMU (NP. *4860X600600:MV1682004N65) 


Boys, Łobuz 
Doniu. Liber. Najszybszy w mieście 
Lerek feat. Nowator. Mogę Ci dać 
Liber, Czysta gra 

Liber/Doniu, Dzień dobry Polsko 
Miał być ślub 

Piotr Rubik, Niech 


ODGŁOSY 7428 


| Beautiful Liar 


RM3230266N65 
RM3231686N65 
RM3227491N65 
RM3211723N65 
RM3155957N65 


RM3001253N65 
RM3230271N65 
RM3265712N65 
LG 

IM3252579N65 
RM3197235N65 
RM3252561N65 
RM3251930N65 


BLUES 
IM3254299N65 


PT3251227N65 
PT3251232N65 
PT3223922N65 
PT3232470N65 
PT3155949N65 
PT3203860N65 
PT2505237N65 
PT3258291N65 
PT3258287N65 
PT3258; 


j288N65 
PT3252525N65 
PT2255564N65 
PT3225996N65 
PT3252530N65 
PT3252529N65 
PT3256972N65 
PT3251244N65 
PT3253413N65 
PT3225969N65 


T3251307N65 
T3252556N65 
T3223916N65 
T3233351N65 
T3155954N65 
T3203859N65 
T3183266N65 
T3258353N65 
T3258327N65 
T3258329N65 


(к) GŁOS KOBIECY (М) GŁOS MĘSKI 


POP POLSKI 


ула, że 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360N65) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ Cascada, Miracie 
ZAKŁADKĘ МАР, Z KTÓRĄ NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE Ti 
W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360N65) 


Mik Inc, Run 

Teo and Tea 

Timbaland. N RZE Give it to me 
Tokio Hotel, Spring Nicht 

Whot goes around 


ANIMACJE NR 7428 


13226549465 


ЗАК POBRAC DZWONEK: ODSŁUCHAJ DZWONEK 
REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRES: N 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677N65). ZADZWOŃ +7128 


POLIFONICZNY- WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. PT2410472N65). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST 
"PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472N65) 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI 
(NP. AN2328802N65). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 

Z KTÓRA NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ 
ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRE 
SATA NUMER ANIMACJI (NP. +4860X600600-AN2328802N65) W TELEFO- 
NACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS. 


a WYŚLIJ SMS NA NUMER 


- GRY JAVA 
- TELEDYSKI 
OPATA ш отит SMS W тиме SES 


A W TREŚCI WPISZ: 
- DZWONKI 
- OGÓLNY 


МОМОҒОМІС2МҮ WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII. SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNGA. 
SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662N65). DLA SIEMENS, 
BENQ-SIEMENS ZAMIAST "T" WPISZ "J" (NP. J1213662N65). DLA MOTOROLI ZAMIAST "T" WPISZ 
"Н" (NP. H1213662N65), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662N65) 


ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER 
DZWONKA (NP. *4860X600600:PTB08452N65). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB REAL MUSIC. 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ DZWONEK 


RECENZJE Szczęśliwa siódemka? 
LARA GROEI 


1 LUMA 
AID 


ŻANN YE RS Alka 


Pańskiego 1996 Lara Croft przyszła na 
g wraca do pierwszego Tomb 


З 11 lat pó£niej pani archeolo 
Raidera. Czy warto udać się w tę podró 


i Dobry 
óż razem z nig: tu ołowiane kuleczi 


Czyżby ktoś mnie przeniósł M 
do wnętrza Бийт! 


Pierwsza linijka kodu Tomb Raidera została napi- 

sana w 1993 roku, a prace nad całością ukończono 

dopiero trzy lata później. Początkowo TR wylądował 

na zestawie Saturna. Za ojca Lary można uznać 

Toby'ego Garda — głównego projektanta i ani- 

matora, twórcę oryginalnej fabuły gry. Co cieka- 

we, żeńska wersja Indiany Jonesa nie była zamie- 

rzeniem Garda. Pierwotnie panna Croft miała być 

rodzajem psychotycznego żołnierza („Universal 

Soldier"?). Całe szczęście, że ostatecznie zrezygno- 

wano z połączenia Robocopa z Terminatorem na 

rzecz bardziej „kobiecej” postaci. ztuczi 1 

Za moment narodzin nowej ikony popkultury uwaza 5 ч и ин ud- 
sie artykul w prestizowej, czolowej gazecie w Anglii n - no nikają ukcji zadania 
„The Financial Times” (dotyczył on stanu finansowe- 3 д o D с 
gokoncernu Eidos). Lara Croft znalazla sie na pierw- с Е 
szej stronie jako materiał ilustracyjny. 


RECENZJE 


Patrząc na Larę i słuchając jej jedwabistego głosu, niewiele 

osób chce pamiętać, że jedynie ten drugi jest prawdziwy. 

W pierwszych trzech częściach użyczyła go nauczycielka ba- 

letu Judith Gibbins, samotna matka z Derbyshire w Anglii 

42-letnia pani Gibbins jest stateczną kobietą, która nad sku 

tery śnieżne i uzi w olstrach preferuje jazdę fordem sierrq, a jej 

jedyną bronią jest puszka z gazem pieprzowym. Core D: 

starało się kryć właścicielkę tego ponętnego głosu w cieniu 

Lary, ale mimo to fascynacja seksowną panią archeolog odbi- 

jała się też na życiu miss Judith. W jednym z wywiadów opo- 

wiada ona: To, co nastąpiło w USA, jest niesamowite, ludzie 

naprawdę wierzą, że ona istnieje. W Atlancie odbyła się kiedyś 

sesja, podczas której odpowiadałam na pytania fanów - na 

ekranie była widoczna komputerowa postać Lary, a ja podkła- 

dałam głos. Najczęściej zadawane pytania brzmiały: „Czy wyj 

dziesz za mnie?” i „Umówisz się ze mną na randkę?”. W kolejnych odsłonach TR 
miejsce Judith Gibbins zajęła Jonell Elliott, która zawodowo użycza swego głosu 
w reklamach, grach komputerowych, telewizji itd. 


Czy też masz wrażenie, że jak 
spojrzymy sobie w oczy, zamienimy 
się w uszka z barszczu? 


Szkoda, że nie mieli 
czerwonej bluzeczki 
w H&M. 


Mnie się ta przygoda dłużyła. 
Czekam już na kolejną Larę 
i zupełnie nowe uniwersum gry. 


1 ito А 
СТ producent 
Crystal Dynamics 


] 
asi 
Multiplayer: brak 
тъ Gatunek: okcjo 
Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256/512 (Vista) MB RAM, 
1 grafika 64 MB, Windows 2000/XP/Vista 


Autor: Herr Odyn 


по co wy to kolejna gra z Lara, hurra! + no- 
prawdę dużo zagodek, można puścić pawia 

* więcej takiej Lary już nie będzie! * dinozaury 
do odstrzelenia, lal! * szczurki i nietoperki też 
taaa... о pon misio czemu zapomniał, gdzie ma 
biec? * zagadki, zagadki, zagadki. O! Jeszcze 

troche zagadek! powrót do przeszłości. ale, 


Lara jak zwykle pręży 
to i owo, a przeciwnicy 
nie mają czasu tego 
docenić, bo giną szyb- 
ko. Za to zagadki roz- 
gryza sie dłuuuugo. 


NW ŁADGA SMOKÓW 


Шер 
rzerośnięte gady to ulubione zwie- | będzie musiał ochronić świat przed za- 
e rzaki fanów RPG. Nie obchodzi | gladq. Nie oznacza to oczywiscie, ze gra 
nas to, że sq oślizgłe, śmierdzą | jest nudna jak flaki z olejem. Spell- 
AS i pochłaniają ogromną liczbę dziewic | Force 2 pokazał, jak można w interesu- 
я i dzielnych rycerzy. Sq tak popularne | jący sposób prowadzić wątek fabularny, 
„+ ze względu na cyniczne podejście doży- | a Władca smoków nie odbiega pod tym 
cia (np. pamiętny Firkrag z Baldur's | względem od oryginału. ! jak mówią 
Gate 2) i umiejętność pustoszenia wiel- | wyspiarze: „so far, so good" - jednak 
kich połaci terenu za pomocą najmniej- | nie wszędzie jest tak wesoło... 
szego kichnięcia. 
| Niepokoi mnie to, że seria ewoluuje zbyt- 
Los się do nas uśmiechnął, ponieważ | nio w kierunku RPG - nie oznacza 
w pierwszym (i miejmy nadzieję, że nie | to, że gry fabularne sq dla 
ostatnim) dodatku do SpellForce 2moż- | mnie „be” ро prostu po / 
na wysyłać te majestatyczne istoty | RTS-ie spodziewam się 
| do boju. Jest to możliwe ze wzgledu па | wyzwań taktycznych, 
| wprowadzenie do дгу nowej grywalnej | a nie problemów z od- 
| nacji. W podstawce kierowałeś jedynie | powiednim rozdziela- 
bohaterem wywodzącym się z rodu | niem ikspeków. 
| | Shaikan, tutaj oddano do dyspozycji A 
| całą armię tej frakcji! Decyzja ta wymu- h 
| sila tez zaimple- \ А 
"а IE SpellForce 2 pokazal, jak nalezy 


“> 


prowadzić wątek fabularny. Władca 
smoków mu nie ustępuje. 


ka umiejętno- 
ści, zwanego, 
o dziwo, Shai- 
kan. Sq tam głów- 
nie zaklęcia, które pozwalają na przy- | 
zwanie mocarnych sojuszników w po- 4 
staci magicznych broni oraz na wzmac- 

nianie wlasnej postaci. 


Przygode zaczynasz od stworzenia cal- 
kowicie nowego bohatera, który - jak 
zwykle w takich grach bywa - znowu 


Ta decyzja twórców moze da- 
waé sie we znaki zwlaszcza 
przy niektórych mapach, któ- 
re zaprojektowane zostały tak, 
że do ich przejścia potrzebny 
jest raczej napakowany heros 
niż wielka armia. Jedną z misji 
tego typu jest oblężenie Seven- 
keeps, zrealizowane niemal 
w całości jak quest w erpegu 
~ kilkoma głównymi bohatera- 
mi zbierasz jedzenie dla głodu- 
jących żołnierzy, w ten sposób uzyskując 
ich wsparcie w dalszej części scenariu- 
sza. Oznacza to całkowicie inne 
podejście do budowania armii. 
Zdrugiej strony sprawia jednak, że mniej 
czasu poświęca się sprawom ekono- 
micznym, a więcej walce czy przygodom, 
a to akurat zaliczyłbym na plus, bo sy- 
stem surowców jest w Spell- 
Force 2 raczej standardowy. 


W podstawce ciekawą rzeczą 
było to, że mogłeś odwiedzać 
już „zaliczone” lokacje, by 
wykonać w nich zadania po- 

boczne, wcześniej zbyt trudne 
lub niedostępne. Podobnie jest 
w dodatku - znów będziesz mógł 
się pojawić na znanych z orygi- 
nału mapach, a add-on wnosi 
ponadto również kilka no- 
wych plansz (jest ich około 
pięciu). Jak wcześniej wspo- 
mnialem, sq one przezna- 
czone glównie do opero- 
wania malymi oddziala- 
mi, co stanowi nie lada 
wyzwanie dla fanów 

\ strategii. Mimo że świe- 
żych lokacji jest niewiele, 
Władca smoków za- 
pewnia 8 godzin in- 
tensywnie wypełnio- 

nej akcją zabawy. 


Na potrzeby dodatku zmodyfiko- 
» wano silniczek produkcji. Gra 
korzysta z bardziej szczególo- 
wych tekstur oraz wiekszej licz- 

by efektów - i to widac! Nowe 
zaklecia wymusily na programistach 
poszerzenie zakresu ruchów i ani- 
macji postaci, a tytułowe la- 
tające bestie są przepięk- 


Słyszeliście, że Pudzian 
zmienia wizerunek? Nie? 
To patrzcie! 


с (EŃ 
ne izcharakterystyczną dlaich ra- || 
sy godnością płyną w przestwo- | 
rzach. SpellForce jeszcze nigdy nie 
wyglądał tak dobrze! | 
| 


| 
| 
| 
Niestety nie usunięto największego Меди | | 

dalej kuleje odnajdywanie ścieżek przez | | 
jednostki. Nieraz zdarzyło się, że mój | 
oddział został wytłuczony przez jednego | 
orka, bo żołnierze nie mogli się zdecydo- 
wać, z której strony obejść drzewo... 


rzeniu dodatków jest: więcej, 
bardziej i lepiej. Wszystkie te za- 
łożenia zostały spełnione więcej 
akcji, bardziej rozbudowany rozwój po- | 
staci i jeszcze lepszy wygląd. Mam tyl- || 
ko nadzieję, że w najbliższym czasie | 
pojawi się odpowiedni patch, który po- | 
prawi ten nieszczęsny pathfinding - || 
to nie powinno być dla programistów 
zbyt dużym wyzwaniem. To jak? Przele- 
cisz się na smoku? [4 


| 
| 

Glównym przeslaniem przy two- | 
| 


http://www.spellforce.com/ 


| Multiplayer: tok 


EED "| Gatunek: RTS/RPG 
Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 МВ RAM, grafika 128 MB 


E 
e — 


smi 
Solidny dodatek do bar- | (ЕТТУ 
dzo dobrej gry. Pierw- А 
sza część miała 2 add- 
-ony. Mam nadzieję, że 
i w tym wypadku nie 
będzie ich mniej. 


Piekielnie nijaka. 


| Ile jesteś w stanie wymienić dobrych gier 
nie wietnamskiej? Ja bardzo 


| 
opowiadajacych o woj 


niewiele — czy City Interactive przelamalo złą passe 


waé Code of Honor: Francuskq 
Legię Cudzoziemską, a już przyszło 
mi uruchomić kolejną grę tych samych 
producentów. Tym razem akcja wraca 
do gorących lasów o bardzo dużej 
wilgotności, twoim zadaniem jest zaś 


1 L edwie zdążyłem z dysku odinstalo- 


Piraci gra 


strzelanie do przeciwników skośnookich, 
często wyposażonych w „profesjonalne” 
hełmy, zrobione chyba z jakiegoś 
papieru ryżowego. Jeśli Vietcong 
rzeczywiście walczył w takich stro- 
jach, aż dziw, że udało mu się wy- 
kurzyć Amerykanów... 


Pod względem mechaniki rozgrywki The 
Hell in Vietnam nie różni się niczym 
od poprzednich tytułów City Interactive. 
To znów niezbyt długa, po brzegi wypel- 
niona akcją strzelanina. Trzeba przyznać, 
że jako relaksator sprawdza się w sumie 
nie najgorzej. Nikt ci nie każe zasta- 
nawiać się, dokonywać skompli- 
kowanych wyborów czy w ogóle 
myśleć. Masz iść w miejsce, które wska- 
zuje zielona strzałka, zabić kilkunastu 


ŚWIACA 


sują nie tylko na Karaibach, spotkasz ich 


także na Morzu Bałtyckim. Udowadnia to nowy 


dodatek do The Guild 2. 


Piratach Starego Świata po- 
W. tak jak w The Guild 2, 
przenosisz się do Europy roku 
1400. Tym razem otrzymujesz jesz- 


cze większą swobodę w prowa- 


dzeniu założonej przez siebie 
dynastii. W grze oprócz nowych bu- 

_ dynków i towarów pojawiła się możli- 
wość posiadania własnych statków. 
Dzięki temu masz kolejną, bardzo inte- 
resującą drogę kariery - możesz zostać 
piratem, łupić inne okręty oraz toczyć 
bitwy morskie. 


Ważniejsze jest jednak wprowa- 
dzenie nieobecnej w podstawce 
fabularyzowanej kampanii. Wcielasz 
się w niej w członków rodziny Wiegbald, 
która stara się odzyskać honor i zaszczy- 


ty utracone przez skazanego na banicję 
przodka. Rozgrywka ma miejsce na no- 
wych mapach, dostępnych również w try- 
bie gry swobodnej, i składa się z czterech 


Oto nasza piwnica. W miejsce regałów 
z przetworami wstawiliśmy maszyny tortur. 


MADE S. 


należy celować. 


wrogów, iść dalej, wysadzić coś, zestrze- 
lić helikopter, zniszczyć bazooką pojazd 
opancerzony itd., itp. 


Czy jest więc coś, co odróżnia w zna- 
czący sposób The Hell in Vietnam od Woj- 
ny w Kolumbii czy Code of Honor? Bar- 
dzo niewiele, choć kilka detali można 
by znaleźć. Etapy, choć wciąż po- 
wstające poprzez kopiuj&wklej, 
są zbudowane tak, że nie rażą 
swoją liniowością. Nie powiem też, 
żebym się jakoś krzywił przy tej grze - po 
prostu nie budzi ona tak naprawdę żad- 


etapów. Droga do zwycię- 
stwa zależy wyłącznie od ciebie - mo- 
żesz skupić się na realizowaniu kolejnych 
zadań (wtedy zabawa potrwa około 
10 godzin) lub też zająć się interesami, 
założyć rodzinę czy obejmować kolejne 
stanowiska we władzach miejskich. A mo- 
że zechcesz zostać bossem miejscowych 
przemytników? To również jest możliwe 
- sprawdziłem. W tym drugim wariancie 
można grać i grać, i grać... 


Nowe mapy naprawdę robią wrażenie, 
zwłaszcza Hanza składająca się z czte- 
rech dużych miast i pomniejszych ośrod- 
ków wzdłuż wybrzeży Morza Północne- 
go i Bałtyku (od Londynu po 
Gdańsk). Jedyny poważny 
minus — momentami szwan- 
kuje Al, dlatego w swoich za- 
kładach nie warto stosować 
automatycznego zarządzania. 
Mimo to do grona Piratów Starego Świa- 
ta naprawdę warto się przyłączyć. 
Ahoj! € 


Gość z lewej zaznaczył sobie 
krzyżykiem na hełmie, gdzie 


O, ktoś tam smaży sajgonki! 


nych żywszych emocji. 
Jeśli chcesz się całkiem 
wyłączyć i pozwolić sobie 
na chwilę bezrefleksyj- 
nego strzelania - możesz 
wydać te 20 złotych, © 


Autor: Teut 


zupełny brak klimatu... * ..i jakichkolwiek no- 
wych pomysłów na rozgrywkę 


Ani dużo lepsza, ani 
gorsza od szeregu in 
nych gier City Inter. 
active. Widziałeś jed 
ną? To tak, jakbyś wi- 
dział je wszystkie.. 


— " 
ру 9, 3 £ 
кж Starego Świata В 
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Multiplayer: tak 
Gatunek: strategia ekonomiczna/RPG 


госевог 2 GHz, 1 GB RAM, grofiko 128 MB 


problemy z grafiką * szwankujące 
tami zbyt uproszczona 


Znacząco rozszerza za- | СТТ EN) 

bawę i wciąga jeszcze 5 

bardziej ni podstaw. (cura GR) 

ka. Oto cechy dobrego 4 + 
dodatku. Oto cechy Pi. | 


ratów Starego Świata! 


ium съ 
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| Wydawałoby się, że 
_м gatunku hack'n'slash 
піс juz nowego sie nie 
ууй. Nauka 
radziecka jednak wciąż 


ud 
3% 


potrafi zaskakiwać! 


awn of Magic powstało za Bugiem 
D pod czujnym okiem rosyjskiego 

giganta 1C. Tam też gra została 
wydana pod tytułem Blood Magic, jed- 
nak z pewnych przyczyn przed wypusz- 
czeniem na rynki zachodnie dystrybutor 
zdecydował się zmienić nazwę. Z jakie- 
go powodu, nie wiadomo, choć może 
nowa miała się kojarzyć (bardzo pozy- 
tywnie, zważywszy na renomę marki) 


z Dawn of War, strategią ze świata 
Warhammera? 


Niezależnie od tytułu DoM można 
opisać trzema słowami: ambitny 
klon Diablo. Twórcy starali się prze- 
konać, że ich produkcja należy do ga- 
tunku cRPG, ale już pierwszy rzut oka 
na rozgrywkę wystarcza, by nie mieć 
żadnych złudzeń. To czystej krwi 


hack'n'slash, choć rozbudowany oraz 
wyposażony w pewne urozmaicenia, 
których do tej pory w gatunku nie było. 
Czy wszystkie nowości są fajne? 


Niekoniecznie. Zanim jednak odpowiem 
bardziej szczegółowo, kilka słów o tym, 
od czego pewnie większość graczy zacz- 
nie swoją przygodę z Dawn of Magi 

o treningu. Samo umieszczenie szkółki 
w takiej grze jest pomysłem co najmniej 
dziwnym. Pierwszy klasyczny hack'n'slash, 
Diablo, żadnego samouczka nie miał, 
a ludzie odkrywali wszystkie opcje prak- 
tycznie od razu. W Początku Magii (czy 
też Świcie, jeśli wolisz) na starcie dowiesz 
się, jak obracać kamerę, poruszać się 
czy umiejscawiać runy na przedmiotach. 
Te elementy pewnie przydałyby się no- 
wicjuszom, ale inteligentniej byłoby 
wpleść je w główną rozgrywkę, nie zaś 
umieszczać w zupełnie osobnym trybie. 
Na szczęście treningu kończyć nie 
trzeba, co wszystkim szczerze 
polecam. 


Lepiej od razu przejść do właściwej gry. 
Rozpoczynasz oczywiście od wyboru 
postaci. Te są cztery, z ustalonymi z gó- 
ry parametrami. Niewątpliwie najcie- 
kawszq jest żona piekarza, z opisu której 
możemy się dowiedzieć, że jest przyja- 
cielską, pulchną panią, uwielbiającą 
rozpieszczać ludzi swoim chlebem i cia- 
steczkami. Po angielsku brzmi to nieco 


dwuznacznie, gdyż użyto słowa „spoil”, 
które może oznaczać tak „rozpieszczać”, 
jak i „niszczyć”. 


Prawdziwy wybór, majacy rzeczywisty 
wplyw na zabawe, nastqpi niedlugo 
później, po osiągnięciu pierwszego po- 
ziomu doświadczenia. Już wtedy, nie 
znając jeszcze gry, zmuszony będziesz 
do zdecydowania się na trzy szkoły ma- 
gii. Jeśli zastanawiasz się, na grzyba ci 
czary, skoro planujesz grać wojow 
kiem, to od razu muszę cię zmart 

w Dawn of Magic możesz kiero- 
wać tylko i wyłącznie magami, 
żadnych innych klas autorzy nie 
przewidzieli! 


Na szczęście samych czarów jest sporo, 
dodatkowo dochodzi jeszcze możliwość 
łączenia ich w różnych konfiguracjach. 
Sam proces rozwoju postaci jest dość 
skomplikowany jak na hack'n'slasha, ale 
na szczęście efekty rekompensują czas 
poświęcony nauce. Pomimo możliwo- 
ści dodawania punktów doświad- 
czenia do siły, nastaw się od razu 
na to, że korzystać będziesz tylko 

gii, miecze i walka wręcz sq tylko 
zbędnym bajerem. Jeśli w diablopodob- 
nych tytułach najbardziej cenisz sobie 
mnóstwo losowo generowanych przed- 
miotów, tu o tym możesz zapomnieć - jest 
ich bardzo mało, w dodatku nawet nie 
różnią się znacząco wyglądem. 


zę S$ 
PASST TUA ESI ZA 


у ЕАК. 


kształty - może 
np. urosnąć jej 
ogon!), ale wielu 
zrezygnuje z za- 
bawy, zanim je 
zgłębi. 


jaznym trybie gra 
имею utri. м 
jom trudność ikor 
Р polecam zostania śmiertel- 
nikiem... 


Czy jest tu więc coś 
wartego uwagi? Ow- 
szem, kilka elemen- 
tów. Przede wszystkim 
grafika: ładna, kolorowa 
i bardzo efektowna. Dobrze też 
prezentują się menusy, dzienniczek 
z ciekawymi szkicami przeciwników 
Taki widok ий E i ekrany ładowania (oglądane przez 
dziwnym w grze, ES. dość długi czas, gdyż wgrywanie po- 
główną bohaterką jest magia. ziomów trwa). Ogólnie Dawn of Magic 

ща 7252 to tytuł mało przyjazny, który na pew- 
no nie wciągnie graczy od razu i bez 
reszty. 90% skończy zabawę po półgo- 
dzinie, ale pozostałe 20% (no co, nigdy 
nie byłem dobry z matematyki...) ma 
szansę spędzić przy nim kilka całkiem 
magicznych chwil. € 


Sama gra, w przeciwieństwie do trenin- 
gu, od razu rzuci cie na glebokq wode. 
Już pierwszy poważniejszy quest, 
polegający na zabiciu dziesięciu 
skorpionów, jest stosunkowo 
trudny - głównie dlatego, że musisz to 
zrobić szybciej niż konkurenci, którym 
w dodatku nie możesz prze- 
szkadzać. Cóż, za którymś : " 

tam razem kazdemu ata 90% graczy skończy zabawę рч 
uda (duzo tu zalezy nie ty- półgodzinie, ale pozostali mogą 
le od umiejętności, co od spędzić kilka całkiem miłych chwil. 
szczęścia) i będzie mógł 

pójść dalej, do pierwszego 
bardzo dużego miasta. 


iz głowy. Najtragiczniejsze sq questy 
polegające na bieganiu po okolicach 
- najlepszym przykładem jest łapanie 
bachorów. 


Gdy wyjdziesz poza rejon miasta, czeka 
cię niechybnie śmierć (albo niewidzialna 
ściana, których tu pełno). A później ko- 
lejna i następna. Dawn of Magic ma 
w pewnym stopniu nieliniową 
strukturę, jednak oznacza to prze- 
de wszystkim, że nie wiesz, gdzie 
teraz iść i co zrobić, żeby pchnąć 
fabułę do przodu. Jednak już samo 
podróżowanie to katorga - przeciwnicy 
sq zdecydowanie za mocni i jest ich zwy- ы һир://ди 
czajnie za duzo. Najgorsze jest za$ to, 
że nie ma w grze czegoś takiego jak czar jack'n'slash 
leczenia a eliksir regenerujący życie Жумабике ДА Qi 512 ME VAM, dolia МЕ, 
jest pierońsko drogi. 


Masz zadanie przyprowadzić ma- 
mie kilkoro dzieci. Aby to zrobić, na 


Autor: Teut 


Producent: 
Skyfollen 
Entertainment 


początku musisz każde dogonić i kliknąć 

wtedy będzie za tobą grzecznie szło. 
Nie możesz jednak oddawać ich rodzi- 
cielce po kolei, musisz mieć za plecami 
całą gromadkę. Gdzie tkwi problem? Że 
gówniarze po chwili przestają być grzecz- 
ne i znów uciekają. Może to całkiem 
niezła symulacja rodzica, ale kurczę - nie 
po to włączam grę, żeby się wściekać 
i gryźć klawiaturę ze złości! 


grafika * gdy przebrniesz przez początek, może 
Ч się spodobać * 12 szkół magii. 


Tam wcale nie będzie łatwiej, przeciw- 
nie. Choć nie ma w nim potworów (te 
trzymają się obrzeży i innych lokacji), 
również możesz podjąć się kilku zadań 
- nudnych i maksymalnie sztampowych. 
Pal licho, jeśli chodzi o zlecenie po- 
wstrzymania heretyków przed wejściem 
do świątyni - trzeba ich po prostu zabić 


Kończy mi się miejsce, a nie napisałem 
jeszcze o bardzo wielu rzeczach. Np. 
interfejsie, który jest nieudany - nie- 
intuicyjny i inny niż w najlepszych Z wielu dobrych pomy. 
hack'n'slashach. Co prawda oferuje чт wyszla gro, która 

1 est us z jednej strony jest iry- 
wiele możliwości (wraz z nauką ko- tująca, a z drugiej 
lejnych czarów twoja postać za- niektórym może się 
czyna przybierać dziwaczne ние, 


„le praktycznie brak walki wręcz * poziom 


© trudności (drogie eliksiry!) * niekiedy bardzo 
słabe questy * niewidzialne ściany * interfejs 
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Wyobraź sobie FPS-a, któ y 
ima idiotyczną fabułę, jest 
nudny w trybie single, a nie 
ima w ogóle multi. Już? No 
о wiesz, jaki jest You Are 


Empty. ` Ww 


ielki rosyjski dystrybutor 1C 
ma do$é nietypowy zwy- 

czaj: wszystkie swoje gry 
na poczatku wypuszcza w Rosji 
— czasem kilka miesięcy przed 
premierą na Zachodzie. To dość 
sprytne, gdyż nie musi się zbytnio oba- 
wiać o piracki eksport, bo mało kto zna 
cyrylicę, a dzięki temu zabiegowi ma 
zapewnione wielotysięczne beta-testy 
swoich tytułów (gry w tym kraju sq wy- 
dawane niezbyt efektownie, ale za to za 
naprawdę małe pieniądze, przez co 
sprzedają się w wielkich nakładach). 
Dokładnie tak było w przypadku YAE - 
do Polski trafiła już wersja bardzo upatch- 
owana i uwolniona od ogromu problemów 
technicznych. 


Historia osadzona jest w latach 
50. ubiegłego wieku w Związku 
Radzieckim — i to właściwie jedy- 
ny jej w miarę oryginalny element. 
Reszta jest już banalna do potęgi: bu- 
dzisz się w szpitalu, w którym wszyscy 
- tak pacjenci, jak i pielęgniarki - stali 
się zombiakami i chcą cię zabić. Szybko 


znajdujesz klucz francuski, później pi- 
stolet, obrzyna, koktajle Mołotowa 
i kilka innych mniej lub bardziej dzi- 
wacznych pukawek, które początkowo 
przydadzą się do wydostania się ze szpi- 


Sex szopa a la || 
ZSRR z lat 50. 


Czas upolować 
sobie stek na 
obia 


tala, a w dalszej mierze do wytłumacze- 
nia tajemnicy supertajnych badań, któ- 
re - to dopiero nowość - nie zakończyły 
się tak, jak spodziewali się naukowcy. 
Sztampa. 


You Are Empty (niezbyt dosłownie i ma- 
ło literacko można to przetłumaczyć na 
„nie masz amunicji”, co nie do końca 
oddaje treść gry - pocisków bowiem nie 
brakuje) powstawał dobrych kilka 
lat - może nie tyle co S.T.A.L.K.E.R., 
ale to i tak jak na zwykłego FPS-a 


sporo. W dodatku towarzyszyła mu 
wielka kampania reklamowa, był obec- 
ny na wszystkich ważnych targach itp. 
Słowem: wypatrywaliśmy tego tytułu 
naprawdę długo, więc i oczekiwania 
były duże. Za duże. 


Nie daj się nabrać 


to tylko screen 
z animacji przed 


| W zamierze- 


| i survival'horro- 


М ) ИЩ W kilku miejscach YAE 
niach miałtobyć зага зе рггуротіпас 
FPS 2 elementa- 


mi przygodówki ЕДИ 


ru - tak przynajmniej starała się rekla- 
mować go Cenega. Nie wiem jednak, 
jak bardzo trzeba być strachliwym, by 
w którymkolwiek momencie podczas gry 
puls choć odrobinę przyspieszył. Wszyst- 
ko, co teoretycznie powinno wYAE 
przerażać, co najwyżej śmieszy. 
Niezamierzenie komiczni przeciwnicy, 
banalne i ograne do nudności elementy 
„zaskakujące”, typu na- 
głe pojawienie się prze- 
смута - nic tu nie jest 
takie, jak zamierzali 
twórcy. 


YAE to maksymalnie prosty 
i oldskulowy shooter, w którym... 
nie można biegać! Serio - postać 
porusza się w ślimaczym tempie i nijak 
nie da się tego zmienić. Przeszkadza 
to zwłaszcza w momentach, gdy trzeba 
walczyć z kilkoma szybkimi przeciwni- 
kami naraz, co zdarza się zdecydowanie 


F za często jak na „survival horror”. 


Half-Life'a. Z wiadomym 


| Wspomniałem o oldskulowości - obja- 


Myjący szyby pod 


supermarketem są 
naprawdę namolni... 


wia się ona tutaj zwłaszcza sposobem, 
w jaki zostały zaprojektowane lokacje. 
Prawdę mówiąc, już nie pamiętam, 
kiedy w FPS-ie jedynym ,urozma- 
iceniem” akcji było szukanie 


| kluczy czy przekładni, które pozwa- 


lały otworzyć jakieś drzwi lub inny właz. 
Taki model rozgrywki sprawdzał się 
bardzo dobrze gdzieś w czasach pierw- 
szego Dooma, ale w 2007 roku powo- 


| duje tylko uśmiech i ewentualnie łezkę 


w oku weteranów. 


Gra bazuje na autorskim silniku o na- 
zwie DS2, ale jakoś nie wróze mu wiel- 
kiej kariery, no, chyba że Беда go roz- 
dawali za darmo. Grafika jest szara 
i zupełnie nijaka — dość powie- 
dzieć, że lepiej wygląda na scre- 
enach niż w akcji. W sumie w You 
Are Empty można chwilę pograć, ale 
na rynku jest kilka tuzinów nieporów- 
nywalnie lepszych tytułów. € 


You Are Empty 


Producent: utor PL: 


Dystryb: 
Digitol Spray Studios | Cenega 
http://www.youareempty.com/ 


Multiplayer: brok 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB 


nuda * brak biegu * brak multi * niezbyt 
przyjemna oldskulowość 


Ni pies, ni wydra 

w kiepskiej oprawie 
i bez trybu multi 
player. Sam nie wiem 
komu to polecić. 


Autor: Teut 
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PORADNIK: 


Cza 


s na zemste! Tym razem to wojska GDI poznaja 


gorzki smak porazki. Przedstawiamy tez sposób 


przejścia kampanii bonusowej, 
газа Scrin. Rozkazuj i podbija 


2) 


A 


w której kierujesz 


AKTI 


Baza Sił Lotniczych Andrews 


Na początek skieruj swój oddział na zachód i zniszcz niewielką bazę GDI. 
Chwilę potem dowództwo wzniesie w punkcie startu bazę. Aby zapewnić 
sobie przypływ tyberium, przejmij sabotażystą punkt wydobycia znajdu- 
jący się na północ od twojej siedziby. Zacznij produkować łaziki i piechotę 
przeciwpancerną. Tymczasem sprowadź Cienie w okolicę elektrowni wro- 
ga, znajdującej się przy zachodnim krańcu mapy. Wysadzając ją w powie- 
trze, wyłączysz wszystkie systemy obronne GDI. Udaj się oddziałem skła- 
dającym się z łazików i piechoty przeciwpancernej na północ, w stronę 
budynków, które masz zniszczyć. Po drodze możesz też wykorzystać sabo- 
tażystę do przejęcia drugiego punktu wydobycia tyberium (zrób to, kiedy 
będziesz pewny, że teren jest czysty), Najszybszym sposobem na zlikwido- 
wanie trzech wymaganych budynków jest zlecenie tego zadania Cieniom. 
Niech przylecą na 
miejsce, a następnie 
zrobią użytek z ladun- 
ków wybuchowych. 


Centrum 
BMC IUD 
Goddarda 


PROLO 


} 

| UWAGA! 
Cienie to bardzo 
przydatne jed- 


Zacznij od zniszczenia fana- 
tykami fragmentu muru. Na- 


5 г > nostki - то 
stępnie wybierz sabotażystę ESSE dozna 
Г мукоггуз{а} до до ргге}есїп w powietrze, a а 


kontroli nad sztabem GDI. 
Od tej pory w okolice budyn- 
ku dowództwo będzie ci przy- 
syłało oddziały milicji, pie- 
chotę przeciwpancerną i fa- 
natyków. Masz 20 minut na 
wykonanie wszystkich zadań. 
Najpierw musisz zniszczyć 
dodatkowe elektrownie, znaj- 
dujące się na północny za- „g 
chód od sztabu GDI. Po dro- 
dze rozwal wrogie budynki 
produkujące jednostki. Kiedy 
wysadzisz w powietrze pierw- 
sze dwie elektrownie, udaj : 
się na północ i zrób to samo z kolejnymi dwiema. 
Teraz wykonaj dwa zadania poboczne. Po pierw- 
sze, oczyść teren na wschodzie mapy i udaj się 
sabotażystą w stronę ośrodka zaopatrzenia, po 
czym go przejmij. Po drugie, wykorzystaj Cienie, 
które dostałeś od dowództwa, do zniszczenia 
ostatniej elektrowni GDI, znajdującej się w cen- 
trum mapy. Aby ominąć przeszkody i wrogie 
wieżyczki, skorzystaj z lotni (opcja w menu Cieni). 
Wyladuj przy elektrowni i wysadź jq w powietrze. 
Na deser pozostanie ci zrównanie z ziemią cen- 
trum sterowania rakietami A-SAT. 


tego posiadają 
lotnie, dzięki 
którym szybko 
przemieszczają 
się po mapie. 


Misję zacznij od prze- 
chwycenia sabotaży- 
stami dwóch punk- 
tów wydobycia tybe- 
rium - jeden znajdu- 
je się na wschód 
od bazy, drugi na 
zachód. Jeśli idzie 
o produkcję jedno- 
stek, to potrzebujesz 
zróżnicowanej siły 
uderzeniowej - przy- 
da ci się zarówno milicja czy piechota przeciwpancerna, jak i łaziki oraz mo- 
tocykle. Gdy uzbierasz pokaźny oddział, udaj się na północ i zrównaj z ziemią 
centrum logistyczne GDI. Nieopodal znajdują się koszary - je również zniszcz. 
Jeśli chcesz, możesz się zabrać za zadanie poboczne, polegające na prze- 
jęciu dwóch rafinerii wroga (jedna stoi na wschodzie, druga na zachodzie). 
Jest ono łatwe, gdyż budynki nie sq praktycznie w żaden sposób bronione. 
Kolejnym zadaniem opcjonalnym jest zniszczenie pięciu latających trans- 
porterów GDI. Kompu- 
ПОРТИ Zniszczenie centrum logistycznego 
CYCKI wroga mocno pokrzyżuje mu szyki. м. 
chwilę pojawią, więc ща А „= 
pozostaje ci tylko udać 
się tam dwoma-trzema 
motocyklami i wystrze- 
lić rakiety w stronę fru- 
wadeł. Chcąc skończyć 


о 


UWAGA 
Połączenie działa- 
nia Cieni i jedno- 
stek stricte ofen- 
sywnych to klucz do 
sukcesu w tej ope- 
racji. 


p9 


misję, skieruj swój 
główny oddział w stro- 
ne Białego Domu. Stoi 
przed nim średniej wiel- 
kości baza GDI. Zniszcz 
wskazane cele, by móc 
cieszyć się ze zwycię- 
stwa. 


W misji tej przygo- 


tuj zróżnicowaną 
siłę uderzeniową, 
składającą się 
zarówno z piechoty 
(milicjanci, 


4) Hampton Roads 


jesz bazą. mu- 
z bardzo szano- 
ALIA te jednostki, 
Pierwsze zadanie jest banalne. Kieruj które przydziela ү 
się komandosem na północ, gdzie znajduje się чает ри 
lotniskowiec GDI. Po drodze napotkasz kilka ра- =. nich to poważny 
troli - nie powinieneś mieć problemów z ich му- 9 
eliminowaniem. Trafisz też na kilka skrzynek - А 
odnawiających zdrowie, skorzystaj z nich w razie potrzeby. Napotkane po- 
jazdy wyłączaj z walki, strzelając w czerwone beczki. Po wysadzeniu lotnis- 
kowca otrzymasz posiłki - cztery śmigłowce typu Jad i kilka oddziałów fa- 
natyków. Zanim zabierzesz się za wykonywanie głównego zadania, udaj się 
komandosem w miejsce, gdzie znajduje się zaginiony sabotazysta. 


Kiedy go uwolnisz, skieruj wszystkie jednostki w stronę niewielkiej bazy, 
znajdującej się blisko południowo-wschodniego narożnika mapy (zanim 
to zrobisz, koniecznie zapisz stan gry). Broni jej masa piechoty, którą powi- 
nieneś eliminować komandosem. Jednak nie wchodź nim za głęboko do ba- 
zy, dopóki nie wytłuczesz - za pomocą śmigłowców - snajperów rozmiesz- 
czonych dookoła, a także żołnierzy siedzących w budynkach. Kiedy natrafisz 
na pojazdy, zaatakuj je fanatykami. Po tym, jak oczyścisz bazę, przejmij sa- 
botażystą, którego niedawno uratowałeś, sztab GDI. W jego pobliżu znaj- 


үз duje się kilka elektro- 
Jeden komandos, a potrafi p || wni - zniszcz je, by 
poczynić takie szkody... К | wyłączyć systemy 


obronne w siedzibie 
wroga na północy ma- 
py. Teraz już możesz 
wszystkimi jednostka: 
mi (poza komando- 
sem) zaatakować bu- 
dynek władz portu. 
Wykorzystaj też opcję 
bombardowania, któ 
rq otrzymałeś po prze- 
chwyceniu sztabu. 


AKT II 6) Pustynia Amazońska 


im 7727777 777777 


Taka liczba wieżyczek zapewni ci Leg | 
Гасгупазг м роидпюмо- skuteczną obronę przed siłami GDI U 
-zachodnim rogu mapy. Two- 3 
im pierwszym zadaniem jest 
zniszczenie północnej bazy | 
GDI. Postaw koniecznie jed- 
nq-dwie wieżyczki laserowe 
na północy oraz lotnisko. 
Wkrótce zostaniesz dwukrot- 
nie zaatakowany przez wro- 
gie transportery i Pitbulle. 
Gdy poradzisz sobie z drugą 
falą, dostaniesz możliwość 
produkcji czołgów Skorpion - stwórz ich około pięt- 
nastu, lecz zostaw je w bazie. Najlepszym sposobem 
pozbycia się budynków na północy jest wysłanie kilku 
(5-6) helikopterów Jad. Nie ma tam żadnych struktur 
przeciwlotniczych, więc zrównanie wszystkich kon- 
strukcji z ziemią to bułka z masłem. Po odkryciu reszty mapy zniszcz północ- 
ny most, by odciąć GDI drogę do twojej bazy. Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, 
postaw koniecznie centrum technologiczne i wyposaż Skorpiony w działa 
laserowe i trały przeciwko minom. 


ne pozycje wrogi 


Przemieść teraz czołgi na wschód, by oczyścić teren, i wyślij sabotażystę, 
aby zająć centrum zaopatrzeniowe. Wyprodukuj kilka śmigłowców Jad i wy- 
Копа) zwiad w stronę bazy GDI. Po drodze natkniesz się na kilka pojazdów 
i dwa bunkry. Zmieć wszystko z powierzchni ziemi. Struktury GDI nie sq naj- 
lepiej bronione. Korzystając z Jadów, zniszcz stojące przed Багд i w jej wnę- 
trzu wieżyczki obronne, aby ułatwić zadanie czołgom. Nie napotkasz duże- 
go oporu ze strony stacjonujących tam jednostek, jedynym problemem 
mogą być dwa działa przeciwlotnicze na wschodnim i zachodnim krańcu 
bazy. Trzymaj śmigłowce z dala od nich. Gdy obrona garnizonu zostanie 
zneutralizowana, wyślij czołgi, by dokończyły dzieła. 


2) Waszyngton 
РАЙ, 

Od гаги po roz- 
poczeciu misji wybuduj 
fabryke pojazdów, wypro- 
dukuj drugą zniwiarke, 
a nastepnie zacznij maso- 
wq produkcje motocykli 
i lazików. W tej operacji 
masz tylko jedno zadanie 
obowiązkowe - zniszczenie 2% Е 
kilku budynków w bazie x 
w pólnocno-wschodnim narożniku mapy. Wcześniej jednak 
możesz osiągnąć cztery cele dodatkowe. Dwa pierwsze to wy- ЗЕТЕ 
budowanie systemów obronnych w bazie - wieżyczek przeciw. x 
piechotnych i laserowych (to bułka z masłem). Trzecie zadanie polega na 
przejęciu stacji metra znajdującej się kilka kroków na północ od twojej bazy. 
Aby to zrobić, oczyść dwa pobliskie budynki z wrogiej piechoty, po czym 
zajmij cel sabotażystą. Przechwycenie tego obiektu da ci możliwość szyb- 
kiego przenoszenia piechoty między stacjami metra (wystarczy wprowadzić 
jednostki do jednej z nich, potem zaznaczyć innq i wybrać swoich wojaków 
z menu). Czwarty cel dodatkowy to trzy silosy, rozmieszczone w trzech moc 
no oddalonych od siebie punktach. Możesz je zniszczyć w drodze do głównej 
bazy wroga. 


Piechota ogniowa wygląda 


dynków w 


frontalny. 
on powiódł. 


Zadanie podstawowe jest tylko jedno, ale za to trudne. Sq dwa dobre spo 
soby na jego wykonanie: frontalny atak Бай? uderzenia „doskok-odskok” 
oddziałami Cieni. Jeśli zdecydujesz się na pierwszą taktykę, wyprodukuj po 
50 egzemplarzy motocykli i łazików (masz do dyspozycji także czołgi ognio: 
we, ale one ci się tutaj nie przydadzą). Podziel tę grupę na dwa oddziały 
i uderz na bazę wroga z dwóch stron - od wschodu i od zachodu. Pamiętaj, 
że musisz skupić się tylko na kilku wyznaczonych budynkach. Jeśli wybierzesz 
drugą metodę, musisz stworzyć kilkanaście, a najlepiej kilkadziesiąt oddzia- 
łów Cieni i wysyłać je grupami w stronę bazy wroga. Niech Igdujg w pobliżu 
konstrukcji, które masz zniszczyć, podkładają ładunki wybuchowe, a następ 
nie z powrotem wzbijają się w powietrze i uciekają, by zregenerować opcję 
wysadzania budynków - i tak w kółko. Ten sposób osiągnięcia celu główne- 
go wymaga refleksu, mocnych nerwów i częstego zapisywania stanu gry. 


7T) Wybrzeże Atlantyku 


uteczniejszą 
metodą na znisz- 


czenie wymaganych 


bazie 


Aby się 
potrze- 


bujesz po kilka- 
dziesiąt (5 
łazików i moto- 


-60) 


ciągły 


Pamiętaj o 
= przyplywie gotów- 
1777 E + szał - Е | ki. Misja jest 

Twoim pierwszym zadaniem jest zniszczenie stano- długa i му 
wiska artylerii na północ od początkowej bazy. Użyj do tego a sporych nakia- 


obu bombowców Vertigo. Mapa się poszerzy i podane ci zo- 
stang dalsze wytyczne. Wpierw zajmij się rozbudową bazy. 
Niezbędne będą dodatkowe wieżyczki laserowe, rafineria i cen- 
trum technologiczne. Kup opcję wyposażania Skorpionów 
działami laserowymi. Otrzymasz również możliwość produkcji 
niewidzialnych czołgów, jednak ich konstrukcja nie opłaca się 
w tej misji - trzymaj się wypróbowanych w boju Skorpionów. 
W pierwszej kolejności zajmij się bazą GDI. Wystarczy zniszczyć 
plac budowy, aby ataki na twoje pozycje zdarzały się dużo rza 

dziej lub nawet w ogóle ustały. Najlepszą bronią do tego celu Беда bombow- 
ce. Dwa naloty pełnej eskadry zalatwig sprawę. Możesz potem zrównać całą 
siedzibę wroga z ziemią dla świętego spokoju, jednak nie jest to wymagane. 


Następny cel stanowi pozycja artyleryjska na wschód od twojej bazy. Atak 
z powietrza odpada z powodu licznych umocnień przeciwlotniczych. Wyślij 
grupę kilkunastu Skorpionów i czołgów ogniowych. Niech te pierwsze zajmą 
się budynkami, a drugie - piechotą. W pewnym momencie na wybrzeżu po- 
jawi się jednostka naprawcza zmierzająca do północnego działa artyleryj 
skiego. Zniszcz ją, zanim dotrze do celu. Jeśli nie zrównałeś z ziemią wschod 
niego działa i przylegających działek przeciwlotniczych, to wykorzystaj es- 
kadrę 5-6 Jadów. Omiń wieżyczki szerokim łukiem i zniszcz pojazd. Jeśli 
jednak posiadasz komfortowy dostęp do wybrzeża, wykorzystaj bombowce 
Vertigo i załatw sprawę jednym sprawnym uderzeniem. Na morzu pojawi 
się lotniskowiec GDI. Trzeba będzie minimum trzech nalotów Vertigo, by 
poszedł na dno. Teraz możesz już zająć się ostatnią pozycją artyleryjską. 
Ukształtowanie terenu gra mocno na twoją niekorzyść, ale nie zwracaj uwa- 
gi na straty. Przygotuj jak najwięcej Skorpionów i rusz całą siłą na garnizon 
wroga. Wykorzystaj również bombowce, nawet jeden celny pocisk znacznie 
ułatwi sprawę. 


dów pieniężnych. 


PORADNIK 


AKT Ill 8) Słowenia 


Zaczynaszzsamymkoman- UWAGA! 
dosem w poludniowo- Pilnuj ciężarówki 


ETIAM Jak oka w głowie. 
Wyjątkowo łatwo ją 


py. Musisz zniszczyć umoc- Bee re 

nienia przeciwlotnicze, Бу = w dalszej części 
Чозкас мѕрагсіе 2 роміе misii będzie ba: 
trza. Wykorzystaj ułożenie Шебер 
beczek z paliwem, by siać 

chaos i destrukcję w szere- 

gach GDI. Po dotarciu do ciężarówki otrzymasz 
spore posiłki i kolejny cel - odbicie opuszczonej 
bazy Bractwa i przetransportowanie tam ładunku 
ciekłego tyberium. Masz pięć minut do przybycia 
Awatarów od Kane'a. Obstaw dostępnym woj- 
skiem północną i zachodnią bramę. Umocnij 
je również wieżyczkami i działkami laserowymi. 
Postaw też po dwa obeliski światła. Gdy na licz- 
niku pozostanie mniej niż minuta, zostaniesz za- 
atakowany przez kilka Drapieżników i jednego 
Mamuta. Pamiętaj o systematycznych naprawach 
wszystkich struktur defensywnych i ewentualnej 
produkcji Skorpionów do dodatkowej obrony. 


Po przybyciu Awatarów będziesz je musiał ulep- 
szyć, aby zaliczyć zadanie bonusowe. Przechwyć 
moc od jednej z jednostek - od czołgu ogniowego, 
motocykla bądź niewidzialnego czołgu (pojazd 
ten zostanie zniszczony). Dobuduj jeszcze dwa-trzy 
Awatary i wyślij je na północ, do bazy GDI, razem 
zkomandosem. Roboty zajmą się budynkami i od- 
działami zmotoryzowanymi, a komandos wykończy 
piechotę. Zostaniesz prawdopodobnie zaatako- 
wany przez ciężkie czołgi GDI. Możesz również dla 
własnej przyjemności zrównać z ziemią wschodnią 
i zachodnią bazę wroga. Nie wiąże się to jednak 
z żadnym zadaniem. Po oczyszczeniu okolicy 
z wszelkich niebezpieczeństw wyślij ciężarówkę 
do punktu ewakuacyjnego na północy. 


Ta grupa uderzeniowa spokojnie T зе 
poradzi sobie z wszystkimi siłami 


GDI na mapie. | ея 


рт 1 
5 Tt 


II) Obrzeza Sydney 


Twoja baza znajduje sie w poludniowo-wschodnim rogu mapy. W pierwszej Ш db i 
kolejności zadbaj o należytą ochronę. Otocz się obeliskami światła i działkami 


9) Sarajewo 


atar plus moto- 


cykl. Razem stano- 
Копууд) ројаміа зе па via zestaw nie do 

mapie w południowo-zachodnim po 
rogu. Wyślij wszystkie jednostki 
na północ. Wnet trafisz na bazę GDI. Zniszcz działo i ko- 
szary, aby utorować drogę ciężarówce. Prowadź jednost- 
ki dalej na północ. Na dość rozległej polanie napotkasz 
kolejne siły wroga. Wybij wszystkich przeciwników i wy- 
ślij ciężarówkę północną drogą do serca bazy. Jeśli wóz 
nie został uszkodzony, zaliczysz również zadanie dodat- 
kowe. Po chwili przejmiesz kontrolę nad siedzibą główną. 


Zbuduj koniecznie rafinerię i centrum technologiczne oraz dwa 
Y lotniska. Następnym celem jest zrównanie z ziemią bazy GDI. 
Za kilka minut pojawią się posiłki Bractwa. Bombowce roznio- 
sq wszystkie wrogie struktury w pył. Okaże się jednak, że nowo 
przybyłe siły wcale nie chcą dołączyć do twoich szeregów, wręcz 
przeciwnie - sq nastawione bardzo nieprzyjaźnie. Jako wierny 
żołnierz Kane'a nie okazuj zdrajcom litości. Najlepszą taktyką 
jest zniszczenie wrogich obelisków światła za pomocą bom- 
bowców Vertigo i dalsza walka z użyciem Awatarów (około 
6 sztuk) i łazików terenowych. Kolejność niszczenia placó 


nie gra roli. 


5 AKTIV то) australijski busz 
Zaczynasz w centrum mapy. Wyślij śmigłowce i sa- 
botażystów na północ, a czołgi na wschód. Jadami 

zaatakuj emiter dźwięku i pierwszy konwój. Czołgi muszą natomiast zająć 
się punktem wydobycia tyberium i broniącymi go bunkrami. Po zdobyciu 
pierwszej ciężarówki wyślij ją do punktu ewakuacyjnego, zawróć czołgi na 
zachód i dołącz do nich sabotażystów. Niech śmigłowce niszczą ochronę 
kolejnych ciężarówek. Przechwyconym wozom od razu nakazuj transport 
do własnej siedziby. Czołgi muszą utorować czym prędzej drogę do garni- 


zonu GDI. Zniszcz wszystkie wieżyczki broniące bazy i rozkaż sabotażystom zajęcie interesujących cię 
budynków. Jeśli się pospieszyłeś, za kilka sekund zo- 
| staniesz poinformowany o ataku Obcych. Chwilę 
nadmiernego problemu. у. później na własne oczy przekonasz się, że to prawda. 
Wyślij wszystkie oddziały do punktu ewakuacyjnego. 
bronić się przed atakami Scri- 
4 dotąd żadnej jednostki, nie 
sprawi ci to najmniejszego problemu. W razie czego 
dobuduj kilka niewidzialnych czołgów. Gdy przybędą 
transportowce, 
misję będziesz 
mógł uznać za za- 


Oddziały chroniące ciężarówki 
nie powinny stanowić dla ciebie 


Tak skonstruowana obrona przy 
każdej z bram spokojnie 
powstrzyma ataki nieprzyjaciela. 


UWAGA: 


Nie marnuj czasu 
na wykonywani 
dodatkowego zada 


ia. Obcy zaataku- 


ja szybciej, niż 
ci się wydaje, 

a wtedy wszystkie 
twoje siły po- 
trzebne będą do 
obrony ciężarówek. 


liczoną. 


Tradycyjny atak na pozycje 
UWAGA! III Obcych те ma najmniejszego 
Nie marnuj pie sensu. Wykorzystaj bombowce 
dzy na mocną o ~ Vertigo do zniszczenia 


nękany jedynie 
przez najsła 


przeciwlotniczymi, po pięć tych konstrukcji wystarczy do efektywnej obrony. W na- oiiziaty Scrinów. 


stępnej kolejności postaw rafinerię, dwa lotniska i zacznij produkcję Awatarów. Gdy 
lotniska będą gotowe, wytrenuj dwóch inżynierów i wyślij 
ich transportowcami na północny zachód. Przejmij oba punkty wydobycia tyberium, 
by osiągnąć pierwszy dodatkowy cel. Zajmij się teraz dalszą rozbudową bazy. Gdy 
Obcy przebiją mur okalający Sydney, zostaniesz o tym poinformowany. Czym prę- 
dzej zniszcz wszystkie zaznaczone na mapie budynki Scrinów, a ich ataki radykal- 
nie stracą na sile. Radzę użyć do tego bombowców. Choć obrona przeciwlotnicza 
Scrinów jest dość dobra, kilka pocisków na pewno dosięgnie celu. Na tym etapie 
powinieneś mieć wystarczająco dużo gotówki, by spokojnie produkować nowe sa- 
moloty. Teraz czas pozbyć się centrum kontroli działa jonowego. Budynek nie jest 
chroniony przed atakami z powietrza, więc najzwyczajniej w świecie zbombarduj go eskadrą Vertigo. Twoim ostatnim celem jest przejęcie 
laboratorium GDI. Wyślij tam sabotażystę w transportowcu. Po zdobyciu budynku misja zakończy się sukcesem. 


zaznaczonych budynków. 


— Él Á—ÁnGnNm ZO --- пол e ooo TERES 


12) Centrum Sydney 
ZZA: TUR 
Zaczynasz w poludniowo-wschodnim rogu 
mapy. Twoim celem jest pomoc siłom GDI w odparciu 
ataku Scrinów. Przez 10 minut musisz utrzymać swo- 
ją bazę. Zacznij jej rozbudowę od rafinerii. Teoretycznie powinieneś pomagać 
GDI w ochronie transportowców V-35 Wół z ludnością cywilną na pokładzie. 
^. _ Wpraktyce jednak nie ma to sensu. Dowództwo 
poprosi o zebranie tyberium za 25 tysięcy dola- 
rów, ale tym też nie zaprzątaj sobie głowy. 


Gdy na zegarze pozostaną trzy minuty, otrzy- 
masz komunikat od... Kane'a. Przywódca Brac- 
twa żyje i jest wyjątkowo niezadowolony z roz- 
woju wypadków w ciągu ostatnich tygodni. 
Wszystkie otrzymane do tej pory zadania zosta- 
ną automatycznie anulowane bez możliwości 
ich pozytywnego zaliczenia. Pojawi się za to je- 
den nadrzędny cel - zniszczenie wojsk GDI na 


mapie. Aby wyko- 
Bomba atomowa, pięć Awatarów i ciągły |а } BAD) wy 
ostrzał ze strony Obcych wystarczą, by 
zniszczyć bazę GDI w kilka minut. | = N 


nac zlecenie bonu- 


sowe, uzyj glowicy 

atomowej. Dodat- 

зае Uc C и kowym агдитеп- 

A ? г tem przemawiajq- 
cym za tym rozwiq- 


zaniem jest fakt, 
że nie musisz cze- 
kać na jej aktywa- 
cję. Po rozwaleniu 
sześciu kluczowych 
budynków misja 
zakończy się suk- 
cesem. 


= 
X AKT V. 1» Północne Włochy 
МУУ УУЛУУ. 

Startujesz z malutkim gar- 
nizonem na południowym krańcu mapy. Wytre- 
nuj trzech sabotazystów i wyslij ich do opusz- 
czonej bazy Bractwa. Prawdopodobnie bedq ак 
potrzebowali eskorty. Niech jeden zajmie plac ПЕ 
budowy, drugi centrum zaopatrzeniowe, a trze- atakować głównie 
ci naprawi wyrzutnię rakiet Catalyst. Sprzedaj ФЕЬ 
teraz wszystkie budynki ze startowej bazy, ага — 
otrzymaną gotówkę wybuduj rafinerię, fabrykę pojazdów, centrum tech- 
nologiczne i świątynię Nod. W tej misji będziesz atakowany niemal wyłącz- 
nie z powietrza. Zadbaj o odpowiednio gęstą sieć wieżyczek przeciwlotni- 
czych. Ponadto przyda się kilka obelisków. Twoim głównym celem sq trzy 
stabilizatory grawitacyjne Obcych. Aby wykonać bonusowe zadanie, nie 
możesz użyć do ich zniszczenia otrzymanej wyrzutni rakiet. Jeśli nie zależy 
ci na medalu, zbombarduj cele jeden po drugim. Jeśli jednak chcesz otrzy- 
mać odznaczenie, najlepszą bronią są bombowce Vertigo (bardzo przydat- 
ne będzie drugie lotnisko) i bomba atomowa. Obrona Obcych jest dość 
gęsta, ale stabilizatorom nie potrzeba wielu pocisków „do szczęścia”. Na- 
lot eskadry pięciu samolotów wystarczy, o ładunku atomowym nawet nie 
wspominając. 


ieć wieży- 


Placówki Scrinów spokojnie zniszczysz 
kolejnymi nalotami bombowców Vertigo. 


— I5) 


Ayers Rock 


amiast je ni 
postaraj się 
zdobyć działo 
jonowe GDI. Dwie 
1 rbronie jedno- 
ie to potężny 


1777 

Twoim pierwszym zadaniem jest prze- 
jęcie południowej siedziby Kilian. Zaatakuj 
od wschodu, zniszcz wieżyczki i okoliczne jed- 
nostki. Rozkaż sabotażystom przechwycić plac 
budowy i centrum operacyjne. W bazie niezbęd- 
ne do postawienia będą: rafineria, lotnisko, świątynia Nod, działka przeciw- 
lotnicze i obeliski. Po chwili otrzymasz dwa cele dodatkowe - przejęcie bazy 
mutantów oraz wyprodukowanie pięciu oddziałów i zdobycie trzech silosów 
z tyberium. Oba zadania nie należą do skomplikowanych. Wyślij przodem 
Awatara do oczyszczenia terenu, a za nim sabotażystów, by przejąć wyma- 
gane budynki. Każdy silos to zastrzyk pieniężny w postaci 5000 jednostek 
tyberium. Teraz czas na zajęcie się Kilian. Aby przechwycić siedzibę zdraj- 
czyni, musisz zrównać z ziemią świątynię. Dokonaj tego za pomocą bom- 
bowców Vertigo. W twoim interesie leży zostawienie bazy w jak najlepszym 
stanie. Gdy budynek legnie w gruzach, wszystkie struktury i jednostki Kilian 
przejdą na twoją stronę. 


Okaże się, że w okolicy działają również siły GDI. Ich baza znajduje się w pół- 
nocno-wschodnim rogu mapy. Na domiar złego dysponują oni działem jono- 
wym - najpierw zajmij się właśnie nim. Wyślij tam kilka Awatarów i sabota- 
żystę. Zniszcz wszystkie struktury i jednostki poza samym działem. Przejmij 
je teraz sabotażystą. W ten sposób uzyskasz dostęp do dwóch superbroni 
naraz. Wróg nie będzie próżnował, spodziewaj się ciągłych ataków na swoje 
pozycje. Obstaw wyjazd z ba- 
zy obeliskami światła - to naj- 
lepszy sposób na obronę. Aby 
zakończyć misję powodze- 
| niem, musisz zniszczyć trzy 
kluczowe budynki wroga. 
Poczekaj, aż załadują się obie 
superbronie. Najpierw zrzuć 
atomówkę, a potem uderz 
zdziała jonowego. Jeśli misja 
nie skończy się automatycz- 
nie, sprzedaj centrum kon- 
trolujące działo. 


15) Operacja Sztylet 


AT Po zajeciu bazy 
Zaczynasz z niewielkim, bezużytecznym zbio- | 

rem budynków. Nie posiadasz nawet placu budowy. x 

a Е AIZ > yć z produkcją 
Wyślij komandosa i sabotazystów na południowy za- ПУ obroną 
chód. Temu pierwszemu koniecznie ustaw tryb wstrzy- ВЕЩИ 
mania ognia. W całym tym zamieszaniu jednostki GDI 
nawet cię nie zauważą. Poczekaj, aż żniwiarka wróci 
do rafinerii. Niech sabotażyści zajmą teraz ten budy- | 
nek, a następnie również: plac budowy, koszary i fa- 
brykę pojazdów. Komandosowi rozkaż wysadzić 
wszystkie wieżyczki przeciwpiechotne. Szybko wytre- 
nuj kilku inżynierów i przejmij resztę budynków w oko- 
licy, Wybuduj teraz drugą rafinerię i centrum techno- 
logiczne. Im szybciej rozpoczniesz produkcję Mamu- 
tów, tym lepiej. Na początek będziesz potrzebował 
około 5-6 sztuk. Wyślij je w północno-zachodni róg 
mapy. Zniszcz wszystkie budynki poza placem budo- 
wy. W czasie ataku Obcych pilnuj go jak oka w głowie. 
Gdy wszyscy najeźdźcy polegną, wyślij inżyniera, by 
przejął budynek. 


GDI zostało wyeliminowane - pora zająć się Obcymi. 
Wybuduj około 15-20 Mamutów. Trzymaj też w pogotowiu kilku inżynierów 
w samolotach transportowych. Czołgami uderz w pólnocno-wschodni róg 
mapy. Radzę zniszczyć jedynie instalacje obronne i ewentualne jednostki 
Scrinów. Wyślij szybko inżynierów, by zajęli kluczowe budynki kosmitów. 
Stwórz kilka Trójnogów, aby zaliczyć drugie bonusowe zadanie. Zgromadź 
siłę około 10 Mamutów i wyprodukowanych wcześniej Trójnogów. Така gru- 
pq uderz na drugą bazę Obcych, położoną nieco bardziej na południe od po- 
przedniej. Zajmij inżynierem lub asymilatorem ich główny budynek (wysoka 
wieża najbliżej zachodniego krańca mapy), resztę zrównaj z ziemią. 


PORADNIK Ў | E 


-& 16) Włoskie wzgórza 


МИРА 

Wpierw rozbuduj bazę. Ме będziesz па tym etapie ata- 
kowany przez Obcych, więc skoncentruj się na wznoszeniu niezbęd- 
nych konstrukcji. Potrzebne ci Беда ze dwa dodatkowe Awatary, 
| eskadra bombowców Vertigo i dostep do broni jadrowej. W tej mi- 
| || sji masz tylko jeden cel główny i trzy opcjonalne. Najpierw zajmie- - 
| || my się zadaniami bonusowymi. W pierwszej kolejności zrzuć ć atomówkę n 
| tacyjne Scrinów. Unikniesz dzięki temu licznych i di 


Teraz czas zdobyć trzy ekstraktory należące do kosmitów. Zacznij od tego 
| cam zbombardować wieżyczki obronne, a potem wysłać Awatary do ni: e 
ków. Teraz nakaż sabotażyście zająć rafinerię. Pamiętaj, by zrobić to, gdy żni 
oddawała plony - inaczej będziesz musiał zbudować drugą, by otrzymać jakikol 
dynku. Zabezpiecz okolicę obeliskami, Scrinowie od tej pory będą kontratakować.. 
kolejne ekstraktory, stosując dokładnie ten sam schemat. Gdy wa trzy 
| się pod twoją kontrolą, zaliczysz drugie zadanie -~ 

dodatkowe. 


Trzeci i ostatni bonusowy cel misji znajduje się 

w samym sercu bazy nieprzyjaciela. Najzwyczaj- | 

niej w świecie zrzuć na niego ładunek jądrowy. | 
| Przy okazji zrównasz z ziemią prawie wszystkie 
| najwazniejsze struktury Obcych. Uwazaj jednak, 
| by nie uszkodzić centrum nerwowego. Twoim 

głównym zadaniem jest zajęcie tego budynku. | 

Po zrzuceniu atomówki wyślij 3-4 Awatary, by | 

pozbyć się wszelkich niedobitków. Teraz spokojnie 
| przetransportuj inzyniera i zakoricz misje. 


съ 11) Wieża Каме’ а 
ИРА 
W tej misji liczy się przede wszystkim szybkość. Całość да _ 
się zakończyć w 20 minut, jeśli wszystko zrobisz prędko. Startujesz 
w poludniowo-zachodnim rogu mapy. Od гаги wybuduj dźwig, emi- 
sariusza i rafinerię (umieść ją przy północnym polu tyberium). Na- 
stępnie postaw centrum technologiczne i świątynię Nod. Zadbaj феей 
o obronę bazy. Wznieś trzy obeliski i jedno działko przeciwpiechot- zadań 
ne przy wschodnim polu tyberium (z tej strony atakować będzie 
| GDI). Będzie ci też potrzebne lotnisko, a najlepiej dwa. Czym prędzej уой dwie dwie sich & m 
bombowców Vertigo. Rozkaz im nalot na Molochy GDI w centrum mapy. Dodatkowo = 
| działka, elektrownię i wszystkich szturmowców stacjonujących obok. Wyślij trzech sobolażjstów 
w samolotach transportowych i przejmij wszystkie skorupy Molochów. W ten —' 
pierwsze zadanie bonusowe. 


jawié sie generator szczelinowy. Wyślij tam sabotazyste w Р > 
terze i przejmij budynek. Dwa rodzaje superbroni naraz to Е 
atut. Zrzuć bombe jądrową w samo serce północno wschodniej bo z 

zy GDI. Postaraj się rozwalić jak najwięcej budynków, koniecznie. 
zniszczone muszą zostać obie fabryki pojazdów. Możesz teraz zleci. 
bombowcom nalot na wieżyczki przeciwpiechotne i lotnisko, a! 
utorować drogę Awatarom, które powinny czym prędzej zająć si 
eksterminacją pozostałości po ataku jądrowym. 


Gdy nie będzie już tam'ani żywej 
duszy, wyślij Awatary na południe. [ 
Po około 15 minutach gry w oko- 
licy jednej z baz GDI (jeśli działa- 
— || ją jeszcze obie) pojawi się kontro- 
= la działa jonowego. Postaraj sie 
czym prędzej ją zniszczyć, aby 
uniknąć sporych strat. Do tej po- 
ry generator szczelinowy Obcych 
powinien już działać. Stwórz pole 
do popisu mechom, strzelając 
w sam środek garnizonu GDI. 
Resztę spokojnie rozwalą Awata- 
ry, a ty ukończysz zmagania po 
stronie Bractwa Nod. 


Wielki gun i mocny pancerz to 
ważne sprawy, ale i tak nie ma jak 
atomówka.., 


utrata spowoduje porazke. 


` -SCRIN I) Londyn 


10722774 02224 


Twoim pierwszym celem 
jest 15 budynków cywilnych. Uważaj na poja- 
ў jęgwiojące się transportery i Pitbulle. Gdy bloki 
С типа, odsłonięta zostanie reszta mapy, a ty 
dostaniesz kolejne zadania. Postaw plac budo- 
wy nieopodal pola tyberium, wpierw niszcząc 
j barierę. Wznieś wszystkie dostep- 
zadbaj o ochronę bazy. Dwa gniaz- 
od północnego-wschodu i trzy-czte- 
fotonowe od południowego-wscho- 
rczą w zupełności do obrony bazy. 
zadaniami bonusowymi. Pierw- 
postawieniu akceleratorów wzro- 

«и każdego pola tyberium na mapie. 
, zwłaszcza ze te struktury nie 
ać się na twoim terytorium. Nie przejmuj się też, że zostaną 
zczone. Wystarczy, że choć przez moment wszystkie trzy będą 
zadanie zostanie zaliczone. Następnie zajmij się najważniejszymi 
onumentami. Wybuduj około 10 pojazdów kroczących i czołgów. 

ij swoje wojska zgodnie z przeznaczeniem, niszcząc wpierw ochro- 
tem same oznaczone budynki. W razie dużych strat zawróć jednostki 
‚ Бу naprawić i uzupełnić grupę uderzeniową. 


Zniszczenie obu baz GDI nie 
jest łatwe, ale nie jest też 


niewykonali 


'az pora na oba garnizony GDI. Polecam wpierw zająć sie tym na północ- 
nym wschodzie. Armia 15 Pająków i tyluż czołgów powinna osiągnąć zamie- 
rzony efekt. Na początku „zainteresuj się” wrogim placem budowy. Nie 
zważaj na straty własne, w innym wypadku GDI będzie stawiało na nowo 
rozwalone przez ciebie budynki. Gdy plac zostanie zniszczony, pozbądź się 
` koszarów, elektrowni i działek. Dobrym pomysłem jest również wysłanie 

samolotów. Wbrew pozorom cała eskadra radzi sobie z przeciwnikami bar- 
dzo sprawnie. Prawdopodobnie to zadanie będzie wymagało minimum 
dwóch uderzeń. Така samą taktykę obierz przy południowo-wschodniej ba- 
zie GDI. Teraz jednak inwestuj wyłącznie w czołgi i myśliwce. Nie uświadczysz 
tu piechoty, więc Pająki przestaną mieć rację bytu. Radzę na bieżąco pro- 
dukować nowe jednostki i dosyłać je na pole bitwy grupami po kilka sztuk. 
W ten sposób wróg nie zyska nad tobą przewagi liczebnej. Gdy obie bazy 
obrońców гипа, misja zakończy się powodzeniem. 


zę 
> 


2) Chorwacja 


ъ 26274 WySlij jednostki па wschód. Rozlóz 
| plac budowy nieopodal niebieskiego 
pola tyberium. Rozwiń bazę - podstawą sq dwa 
| portale przyzywające pojazdy, dwa stabiliza- 
| tory grawitacyjne oraz asembler technologicz- 
| пу. Nie zapomnij również o sieci działek bro- 
niących dostępu do bazy. Twoim głównym 
celem jest zajęcie dwóch budynków znajdujących się na tyłach bazy Bractwa 
Nod. Dodatkowo możesz zrównać z ziemią garnizon GDI. 


Do zniszczenia północno-wschodniej bazy potrzebne ci będzie około 10-12 Trój- 
nogów wspomaganych technologią pola siłowego. Jeśli chcesz im ułatwić 
zadanie, wyślij wcześniej dwie eskadry myśliwców, aby te zniszczyły jak naj- 
więcej elektrowni (wystarczy ubytek dwóch, aby sieć działek przestała funk- 
cjonować). Trójnogi spokojnie poradzą sobie z resztą. Jeśli poniosłeś duże 
straty, uzupełnij braki i wy- 
rusz na bazę Bractwa. 
Najlepiej podejść ją 
od wschodu - obrona jest 
tam najsłabsza. Z taką 
grupą uderzeniową roz- 
walisz wszystko w pył 
w mniej niż dwie minuty. 
Gdy w okolicy nie będzie 
już niebezpieczeństw, wy- 
ślij dwóch asymilatorów, 
aby zajęli oznaczone bu- 
dynki. Chwilę po tym misja 
zakończy się sukcesem. 


Grupa 10 Trójno; 
spokojnie całą mapę z obecnos 
jak i Bractwa Nod. 


Niszcząc bazę GDI, wpierw pozbądź 
się elektrowni — brak zasilania 
sparaliżuje obronę garnizonu. 


= 2) 


BEN 


== wł ć 
22 fi > ч 
- Zniewolenie Monachium ха 


zaczynasz z tylko jedną jednostką 
- władcą umysłu. Jest to odpowiednik 
komandosów dwóch pozostałych 
frakcji. Choć z pozoru bezbronny, 
dysponuje dwiema bardzo przydat- 
nymi umiejętnościami. Pierwsza 
to teleportacja jednostek w obrębie 
całej mapy, drugą natomiast jest 
możliwość przejmowania wrogich 
oddziałów. Twoim pierwszym zada- 
niem jest zajęcie baraków GDI i wy- 
trenowanie inżyniera. Okolica aż roi 
się od wieżyczek strażniczych. Wykorzystaj fakt, że pobliskie ulice sq patro- 
lowane przez oddziały grenadierów i Drapieżców. Tych pierwszych użyj 
do wykurzania piechoty wroga z budynków. Czołgi zaś nadadzą się do nisz- 
czenia wieżyczek - te, które musisz usunąć przede wszystkim, znajdują się 
blisko prawego dolnego rogu mapy. Kolejne dwie bronig samych baraków, 
do ich rozwalenia użyj obu czołgów typu Pożeracz, które musisz teleporto- 
wać z północno-zachodniego rogu mapy. 


Monachium 


Gdy nie będzie już żadnych niebezpieczeństw, wyślij władcę umysłu w po- 
bliże baraków i wytrenuj inżyniera. Udaj się nim do wskazanego budynku. 
Dzięki temu sieć obronna miasta przestanie 
funkcjonować. Zostanie ci oddana pod do- 
wództwo grupa uderzeniowa niemałych roz- 
miarów. Skieruj ją w całości w stronę bazy 
GDI. Rozkaż jednostkom powietrznym znisz- 
czenie elektrowni. Dzięki temu wszystkie wie- 
życzki przestaną działać, a ty bezkarnie bę- 
dziesz mógł zrównać struktury nieprzyjaciela 
z ziemią. 


4 
2/27; 
Startujesz z dwiema rozbudowanymi 

bazami. Twoim najważniejszym zadaniem jest 
obrona ostatniej sprawnej wieży przez kilka 
minut. Od początku będziesz nękany przez 
ciągłe ataki sił GDI. Najpierw zbuduj dwa sta- 
bilizatory grawitacyjne i asembler technologiczny. Rozpocznij masową pro- 
dukcje Pustoszycieli. Te jednostki sq niezrównane i będą stanowiły twoją 
główną siłę - zarówno ofensywną, jak i defensywną. Wieżyczki wspomaga- 
ne tymi statkami spokojnie podołają obronie bazy przez wyznaczony czas. 
Gdy budowa działka obronnego dobiegnie końca, dostaniesz kolejne cele. 


Granica I9 


Zadaniem głównym jest teraz budowa przekaźnika i przyzwanie statku 
matki. Wcześniej jednak zajmij się celem bonusowym. Polega ono na znisz- 
czeniu bazy GDI. Jeśli dysponujesz około dziesięcioma Pustoszycielami, 
to spokojnie podołasz temu zadaniu. Najpierw rozwal plac budowy - dzię- 
ki temu wróg nie będzie odtwarzał utraconych struktur. Potem zajmij się 
fabrykami pojazdów. Reszta nie gra już roli, GDI więcej nie będzie spra- 
wiało kłopotów. Przyzwij teraz statek matkę i wyślij go do wieży. Na wszel- 
ki wypadek zapewnij mu 
ochronę w postaci kilku 
Pustoszycieli. Ze względu 
na swoją niską prędkość 
stanowi dość łatwy cel 
dla jednostek wroga, 
które gdzieś się przypad- 
kowo zawieruszyły. Po 
szczęśliwym dotarciu 
statku do wieży misja 
zostanie wypełniona, aty 
ukończysz swoją przygo- 
de z Command & Con- 


quer 3 w trybie dla jed- gag үз г тару 
еее PI Zniszczenie bazy GDI znacząco ułatwi ci dalszą 
rozgrywkę. 


Autor: Roland 


Tajniki kart спегасй DX 10. 


SPRZET 


Windows Vista to nie tylko nowy system operacyjny. e 


To także najświeższa, dziesiąta generacja pakietu 


DirectX, który po raz kolejny stawia duży krok 
naprzód w rozwoju grafiki komputerowej. 


DirectX 10 pozwala 
uzyskać lepsze efekty 
świetlne... 


od potrzeb cały proce- 

sor cieniujący może zająć się dowolnym 
typem obliczeń. Trudno w tym wszystkim 
zachować porządek, dlatego też dodat- 
M kowo zastosowano wewnetrzny procesor, 
ДА który rozdziela polecenia dla shaderów 
4 ukrytych м ujednoliconej jednostce. 
Procesor ten decyduje, jaki procent sha- 


А7 ША р 
ire tX 10, 


É 


d lat każda odsłona ctX daje 
О nowe możliwości kreowania gra- 

fiki 3D i sprawia, że PeCety i do- 
stępne na nie gry zostawiają w tyle 
konsolowe produkcje. Nie inaczej jest tym 
razem, lecz dodatkowo dziesiąty DirectX 
pod wieloma względami bardziej niż 
zwykle poszerza horyzonty. Jego twórcy, 
poza obrazem, skupili się również na 
dokładniejszym odwzorowaniu praw fi- 
Dzięki temu realizm 
wirtualnego świata będzie jeszcze м 


zyki czy geomet 
з większy. 


...oraz więcej obiektów 
na ekranie. 


Oznacza to, że występujące do tej pory 


osobno jednostki cieniowania pikseli Ё 


i operacji na wierzchołkach (pixel/vertex 
shader) zostały połączone. Tak powstał 
shader model 4.0. Dzięki niemu dodano 
sporo nowych możliwości i zniesiono 
wiele ograniczeń programistycznych. 


obiektów (geometry instancing). Nieste- 
ty, jak sama nazwa wskazuje, takie przed- 
mioty sq na ogół niemal identyczne i róż- 
nią się jedynie teksturq. Dlatego też 
często w grach widać podobne drzewa 
(FarCry), głazy czy inne elementy otocze- 
nia. DirectX 10 likwiduje ten limit ba 
zróżnicowanych obiektów w danej scenie 
może być teoretycznie dowolna. Jedynym 
ograniczeniem pozostaje moc obliczenio- 
wa sprzętu. 


Oczywiście nie obyło się bez zwiększenia 
wydajności połączonej jednostki cienio- 
wania, co uzyskano dość prostym spo- 
sobem. Aby go wyjaśnić, trzeba poznać 
sposób pracy oddzielnych shaderów 
z DirectX 9. Gdy gra wymagała w danej 


derów ma zająć się operacjami pixel/ 
vertex shader, a jaki odwzorowaniem 
geometrii lub . Dzięki temu moc 
karty graficznej nie marnuje się i jest 
wykorzystywana inteligentnie. Dobre 
efekty takiego rozwiązania widać już 
dziś - starsze gry działaja znacznie 
szybciej na kartach graficznych 
dedykowanych DirectX10. 


Warto tutaj zaznaczyć, że dziesiąty Di- 
rectX pozwala na dużo większą wol- 
ność w kreowaniu wirtualnego 
świata grafiki komputerowej. Teraz 
można przygotować niemal dowolny 
obiekt i potem bez problemu go modyfi- 
kować. Już minęły czasy, gdy produkcje 
tworzyło się, mając na uwadze ogromne 


Z bliska DirectX 10 to jak zwykłe masa 
z pozoru nudnych, technicznych pojęć, 
w których można się początkowo zagubić. 
A przecież większości graczy nie intere- 
sują same liczby czy suche fakty, lecz 
przede wszystkim to, co dzięki nowym 
możliwościom zyskają gry. Najważniej- 
szyjest efekt końcowy, czyli te wszyst- 
kie bajery, które dzięki pakietowi 
można zobaczyć na ekranie kompu- 
tera. Omówienie ich wszystkich trzeba 
zacząć od podstaw technologii, na któ- 

h zbudowano DirectX 10, bo bez nich 
ciężko w ogóle zrozumieć, po co pakiet 
ten stworzono i dlaczego ma być on lep- 
szy od swojego poprzednika. 


Na przykład, do tej pory w scenie 3D 
można było pokazać tylko 500 obiektów. 
Ograniczenie to częściowo znosi obecna 
już w DirectX 9 technologia powielania 


chwili obliczeń dla pixel shader, wtedy 
vertex na ogół nie wykonywał żadnych 
operacji (i odwrotnie). Zunifikowana 
architektura sprawia, że w zależności 


ograniczenia sprzętowe. Fakt - one nadal 
istnieją, jednak w porównaniu z sytuacją 
sprzed np. czterech lat śmiało można 
powiedzieć o małej rewolucji. Wystarczy 


Najważniejsza nowość w kartach 
graficznych pod DirectX 10 to zuni- 
fikowana architektura shaderów. 


Po lewej stronie DX 10, po prawej DX 9. 
Wyraźnie widać lepsze oświetlenie i system 
cieniowania na pierwszym obrazku. 


Choé ta sama scena 
pod DX 9 wygląda 
nadal dobrze, 
pozbawiona jest 
zaawansowanych 
efektów świetlnych... 


tak samo jak na nowoczesnym PeCecie. Bowiem z układów gra- 
ficznych w nowych konsolach jedynie chip ATI dla Xboxa 360 
wyposażono w zunifikowane shadery, choći tak nie jest on zgod- 
ny z DirectX 10. Z kolei PlayStation 3 posiada jeszcze mniej za- 
awansowany GPU, który nie oferuje połączonych shaderów 
i opiera się na architekturze PeCetowego GeForce 7. Blaszakowe 
karty GeForce 8 i Radeon 2900 sq o wiele doskonalszymi i wy- 
dajniejszymi układa 


popatrzeć na kolejną nowo 
czyli geometry shader, dziel 
uzyskano możliwość modyfi 
niejącej siatki geometi 

mym potoku wykonawczy! 


- 


PlayStation 3 


Zunifikowane Nie 
shadery 


Pamieé graficzna 256 MB 


Pamięć operacyjna 256 MB 


Maksymalna Na ogół 1280 x 720, czasem 
rozdzielczość również 1920 x 1080 


Xbox 360 
Tak 


512 MB (dzielona z CPU)* + 10 MB 


graficznym)* 


1280 x 720. Jedyną grą zapowie- 
dzianą ze wsparciem trybu 
1920 x 1080 jest Halo 3 


* Xbox 360 posiada 512 MB pamięci operacyjnej, dzielonej między CPU a GPU. 


Tak 


Do 768 MB (GeForce 8800) 


Typowo między 1 a 2 GB 


Praktycznie dowolna, zależna 
jedynie od możliwości ekranu 


Moc GeForce 8800 
pozwoliła na dokładne 
odwzorowanie włosów, 
oczu, ust i skóry 
prawdziwej modelki. 
Tylko ten nosek lekko 
spiczasty - Kleopatra? 


otr Lewandowski 


SPRZET 


TwinWheel F1 


Niewielka kierownica 


lylko kierownica pozwoli na uzyskanie 
najlepszego czasu w ulubionej wy- 
ścigówce. Pozostaje jedynie pytanie, 
czy twoimi ukochanymi wózkami 
są bolidy formuły 1? W niewiel 
kim opakowaniu znajdziesz 
bowiem zestaw, nie tylko 
rozmiarem nawigzuja- 
cy do tych superno- 
woczesnych kompu- 
terów, którymi się 
kręci w samocho- 
dach F1. 


Odpowiednio zaprojekto- 

wany pałąk pozwala na za- 

mocowanie kontrolera na 

biurku, a specjalne „skrzydeł 

ka” na osadzenie urządzenia 

na nogach gracza. Posiada- 

czom większych dłoni nie 
sprzyja niewielki rozmiar sa- 

mej kierownicy. Trudno ją złapać całą 
ręką, gdyż zaraz za obręczą znajdują się ło- 
patki zmiany biegów. W czasie gry palce 
wskazujące cały czas spoczywają właśnie na 
nich. Wyprofilowanie przycisków funkcyjnych 
L1, L2, R1, R2 powoduje, że ciężko wyczuć 
ich krawędzie kciukiem, co kończy się zazwy- 
czaj oderwaniem oczu od ekranu - a wiado- 
mo, czym to może grozić. 


Podobnie jak w maszynach F1, zakres obro- 
tu kierownicy jest niewielki i wynosi zaledwie 
180 stopni. Należy więc brać pod uwagę, 
że w innego rodzaju samochodówkach 


Zdjęcie jak plakat 


М owy kompakt Kodaka posiada matry- 
cę o rozdzielczości 10 Mpix, co po 
zwala uzyskać dobrej jakości odbitki do for- 
matu 100 x 75 cm. Innq charakterystyczną 
cechą tego modelu jest wysoka czułość, tj 
ISO 1600. 


Wizualnie aparat sprawia bardzo mile wra 
zenie. Oplywowa obudowa moze 
mieé az siedem wariantów kolory- 
stycznych, o klawisze - nawet minijoystick 
niewiele odstajg od obudowy, dzieki czemu 
sq mniej podatne na uszkodzenie. Wzorni- 
ctwo Kodak Easy- 


z pewnością nie wystar: 

czy to do wygodnego 

i precyzyjnego sterowa- 

nia. Tacka pedałów przy- 

śpieszenia i hamowania rów- 

nież jest maława, co czasami 

powoduje przypadkowe nacisnie- 

cie ich obu jednocześnie. Na plus 
zasługują natomiast gumowe 
podpórki, które nie pozwalają przesunąć 
się podstawce choćby o milimetr, nawet na 


Share V1003 zostało uho- 
norowane prestiżową na- 
grodą Red Dot, która jest 
uznawana w Europie za 
międzynarodowy znak jo- 
kości. Niestety nie wszyst- 
ko się udało. Zastanawia 
niewygodne umiejscowie- 
nie klawisza nagrywania wizjera 
filmów, który znalazł się |С толот 
zbyt blisko przełącznika 
Ulubione, co może powo- 
dować pomyłki podczas 


w Polsce: 


* zoom optyczny: 3x 


http://www.geniusnet.com, 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.geniusnet.com, 


http://www.kodak.com, 


http://www.kodak.com.pl, 


łotwość obsługi * elegancki wygląd 
* wysoka czułość * długi czos dzio- 
łania akumulatora * siedem warian 
tów kolorystycznych obudowy 


tylko cyfrowa stabilizacja obrazu 
* słaba jakość zdjęć przy gorszych 
warunkach oświetleniowych * brok 


Dane techniczne 


* przetwornik: 10 Mpix (3648 x 2736] 
nkcje poprawy jakości zdjęć 
2 programy tematyczne 


ZI | solidna budowa * długie przewody 
2 połączeniowe + skrzydełka do po- 
4 stawienia kierownicy na kolanach 


umiejscowienie przycisków L1, L2 
R1, R2 * łopatki zmiany biegów zbyt 
blisko obręczy kierownicy 


ЄТ 


Dane techniczne 


* interfejs: USB, Sony PlayStation 2 
+ długość przewodu: 1,8 m 


instrukcja obsługi 


У Konstrukcja świetnie odda- 
jącą warunki jazdy ultro- 
szybkimi samochodami 
z torów formuły 1. Nie nd- 
daje się jednak do kierowa- 
nia w Test Drive czy NFS 


gładkiej 
podłodze. 


Należy pamiętać, że 
Genius TwinWheel F1 jest przy- 

stosowany jedynie do niektórych typów 

gier wyścigowych. Wybierz go tylko wtedy, 
gdy naprawdę lubisz bawić się w Kubicę. © 


V1003 to aż 22 progra- 
my tematyczne. Cechą 
urządzenia jest też 
szybka reakcja na na- 
ciśnięcie spustu mi- 
gawki, wynosząca 0,4 s. 
W aparacie zaimplementowa- 
no również technologię Kodak 
— Perfect Touch, dzieki której 


cena w sieci 


725,00 ciemne partie obrazu zostają 
rozjaśnione, co poprawia wy- 
gląd zdjęcia. Niestety przy 
niedostatecznych warunkach 
oświetleniowych pojawiają się 
problemy z szumami i przekla- 


Zdobądź 12 milionów 


Sony wpro- = 
wadziła do sprze- 
daży pierwszy na 
świecie kompak- 
towy aparat cyfro- 
wy o rozdzielczo- 
ści 12,1 miliona 

, Cybershot 


dzielczości HDTV (1920 x 1080 w formacie 16:9) 
lub 4000 x 3000 pikseli w formacie 4:3. Sprzęt 
kosztuje około 1200 zł. 


Apress 


Największy z najmniejszych 


zapowiedział wypuszczenie na rynek 
przed końcem roku karty 
microSD o pojemności 8 GB. 
MicroSD jest 3,5 razy 

mniejsze od miniSD, 

a obecnie dostępne 

sq nośniki o maksy- 

malnej pojemności 2 GB. 

Ceny minimikrusa na razie nie 


podano. 


Samsung 


Walka z wiatrakami 


A380Plus 
to japońska obu- 
dowa, która może 
wyciszyć i schło- 
dzić twojego Pe- 
Ceta do tempera- 
tury Icemana. 
Wyposażona jest 
w dwa wolno- 
obrotowe wenty- 
latory: dwudzie- 
stopięcio- oraz, 
uwaga, uwaga!, 
trzydziestosześciocentymetrowy! Wielkość łopat 
tłoczących powietrze sprawia, że nawet obroty 
na poziomie 250 rpm wydajnie chłodzą jednost- 
kę. A380Plus kupisz za ok. 400 zł. 


reviews cnet 


у Ostrzeżenie 
przed 
kapuśniaczkiem 


Weather Station firmy 
Honeywell to urządzenie, któ- 
re nie tylko informuje o warun- 
kach pogodowych, dostarcza 
również komunikaty ostrze- 

gawcze dotyczące zagrożeń 
związanych z burzami, tornadami itd. Dzięki All 
Weather Station będziesz zawczasu wiedział 
о mżawce i gradobiciu. Ta mobilna pogodynka 
to wydatek rzędu 1300 zł. 


OhGizmo! 


Live! 
Сат 


kamer- 
ka interneto- 
wa Creative 
Live! Cam Op- 
tia AF wyposa- 
żona w 2-mega- 
pikselowy sen- 
sor używa technologii Live! View, co zapewnia 
wyraźny obraz w wysokiej rozdzielczości 
1600 x 1200. Do produktu dołączone jest firmo- 
we oprogramowanie Creative, takie jak Audio FX, 
nastawy. Jeśli nie będziesz oczekiwał pozwalające na modyfikowanie głosu, a także 


Video FX do zmiany tła i dodawania wizualnych 
Yam dozy ne Po E efektów specjalnych. Cena to ok. 400 zl. 


infoworld 


* migawka: 16 - 1/10005 
* nagrywanie filmów: 
VGA (640 x 480) z szybkością 30 fps, 
QVGA (320 x 240) z szybkością 30 fps 
* czułość: auto, 100, 200, 400, 800, 1600150 
budowane 32 MB pamięci 
„bsługiwane korty pamięci: SD, MMC 
llonie: akumulator litowo-jonowy, zosi- 
sieciowy 
ja: USB 2.0, zasilajace, audio, wideo 
* wymiary: 103 x 54,5 x 25 mm 
* waga: 1409 


maniami kolorów. Wbudowa- 
ne 32 MB można rozbudować 
poprzez kartę SD lub MMC. 
Warto zaznaczyć, że zasilanie 
aparatu, czyli litowo-jonowy 
akumulator KLIC-7003, jest 
niezwykle wydajne. 


Porządny aparat dlo amo- 

torów, ole zdecydowanie 

nie dla osób, które mają 

większe aspiracje foto- 
rafi 


Najnowszy aparat Kodaka 
jest udaną propozycją dla 
amatorów, do czego prede- 
stynuje go prostota obsługi 
i opcje ułatwiające szybkie 


Cena w sieci” za serwisem http://www.skapi 


M jak Cody 


ајетпісге m-CODY to skrót od Multime- 

dia Coordinator, nazwy koreańskiej fir- 
my, która na rynku pojawiła się w 2004 roku. 
Cechą wyróżniającą sprzęt m-CODY jest za- 
stosowanie markowych podzespołów, co 
jak wiadomo - ma kapitalne znaczenie dla 
jakości urządzeń. 


W wypadku najnowszego dziecka Когеай- 
skiego producenta o jakość nie musisz się 
martwić. Odtwarzacz m-CODY M20 
jest wykonany z największą staran- 
nością, z użyciem najlepszych ma- 
teriałów. Chyba nieprzypadkowo M20 ma 
kształt zbliżony do iPoda Nano (jest tylko 
o 0,5 mm grubszy), bo zdaje się, że chciałby 
przejąć część fanów Apple pod swoje skrzyd- 
ła. Jest na to szansa 


Urządzeniem sterujesz za pomo- 
cq wygodnego dotykowego pa- 
nelu, informacje wyświetlane 
за na ekranie OLED o rozdziel- 
czości 128 x 64 punkty (biały 
tekst na czarnym tle). M20 
posiada wbudowane radio FM, 
wejście liniowe i możliwość na 
grywania dźwięku. Z innych 
udogodnień trzeba wspo 
mnieć o systemie SRS WoW 

i TruBass (dźwięk prze- 

strzenny 3D), a także 

możliwości wyświetla- 

nia tekstu do odtwa 

rzanych piosenek 

(na płytce znajdu. 

je się program 

LBD Manager, 

którym można 

zsynchronizo- 

wać muzykę z na- 

pisami). Oczywiście nie 

zabrakło również nastaw ko- 

rektora barw (7 wariantów) czy 


http://www.mcody.pl 


http://www.vtec.com.pl, 


doskonałe wykonanie • świetny 
bardzo szczegółowy wyświetlocz 
OLED * dobry dyktafon * mała 
модо * dwa lato gwarancji * fajny 
futerał i smycz w zestawie * opcja 
aktualizacji firmware'u 


długie ładowanie akumulotora 
* dość wysoka cena * brak języka 
| polskiego w menu 


fora 


cena 
18 319,90 : 369,90 


Dane techniczne 


+ wbudowana pamięć: 1 68/2 GB 
+ wyświetlacz: OLED LCD, 128 x 64, białe litery 
* odtwarza: MPEG 1/2/2.5 Loyer 3, WMA, 
WAV, OGG 
* posmo przenoszenia: 20 Hz - 20 kHz 
* dyktafon 
radio 
7 ustawień EQ (w tym 2 użytkownika) 
* zosilonie: akumulator litowo-polimerowy 
* wymiary: 80,7 x 33,5 x 7,5 mm 
* waga: 31 9 (z okumulotorem) 
* połączenie: USB 2.0 


Zaskakująco dobry sprzęt, 


boteria wystarcza na około 8 godzin ciągłego użyt 
kowania sprzętu (ładowanie ok. 3-4 h) 


Wizualnie m-CODY M20 prezentuje się niezwykle atrak- 
cyjnie. Na dodatek, ten sprzęt jest naprawdę wy- 
godny w użytkowaniu i funkcjonalny. Tylko cena 


Zawsze pewnie, 
czysto i sucho 


danych 256-bito- 
wym kluczem w standardzie AES 


to cecha nowej pamięci przenośnej 

JumpDrive Secure П Plus z firmy Lex- 

tar. Ciekawe, że urządzenie ma rów- 

nież wyświetlacz informujący o ilo- 

ści wolnej przestrzeni, który wyko- 

папу jest w technologii fe-linki dzi 

ła także po odłączeniu pendrive'a 

od źródła prądu. Cena modelu z 512 MB pamięci 
wynosi ok. 70 zł. 


MobilitySite 


Nagraj mi, mamo 


to nowa zewnętrzna nagrywarka Sam- 
sunga. Urządzenie zasilane jest z portu USB 
(łał!) i zapisuje płyty DVD+R, DVD-R i DVD-RW 
maksymalnie z prędkością 8x. Czas wyszukiwa- 
nia informacji ma wynosić 130 ms. Sprzęt kosz- 
tuje ok. 500 zł. 


UberGizmo 


to nie 
nowy rodzaj pie- 44 
luch, ale in- 
teresujący 
tablet fir- 
my Wacom. 
Poza tym, że można 
na nim pisać, urządzenie po- 
siada kółko Touch Ring, ułatwiające wykorzysta- 
nie funkcji zoom w różnych programach. Tablet 
jest bardzo czuły, rozpoznaje aż 512 stopni na- 
cisku, a kupisz go w Polsce za 399 zł. 


Gizmodo 


opcji tworzenia wlasnych playlist. Na 


może zniechęcić do zakupu. € 
wigacja po menu jest prosta i wygodna, 


aper 


Biala jak $nieg rolka Boxera MM738 
czeka, az nig zakrecisz! Aby móc z nig 
zatańczyć, musisz zaryzykować jeden 


Endymion 
Spring 


Książka Mathew Skeltona przy 
ciąga wzrok - udana kolory 
stycznie okładka oraz jej faktu- 
ra imitująca skórę węża robią 
wrażenie. Ponieważ akcja 
prowadzona jest dwutorowo, 
w średniowieczu i współcześnie, różny wygląd mają 
również strony. Te, które dotyczą zamierzchłych 


czasów, wyglądają jak store pergaminy: 


Endymion Spring to czeladnik samego 
Gutenberga. Historia rozpoczyna sie w Mogun 
cji w Niemczech w 1452 roku, kiedy to niejaki 
Faust przybywa do miasta Ma on ze sobą pewną 
skrzynię, w której kryje się skarb 


Wiele lat później w bibliotece Kolegium św. Hiero 
nima w Oksfordzie chłopiec о imieniu Blake odkry. 
wa dziwną, niezadrukowaną książkę. Ten sam tom 
był kiedyś w rękach Endymiona, pomocnika Guten 
berga. Blake zauważa jednak jakieś litery, słowa 
izdanie na starym pergaminie. Skad sie tam wzie- 
ly i dokąd prowadzą? Warto się przekonać 


„Endymion Spring” 
Mathew Skelton 


Egmont 
29,90 zł 


Szalony 
statek 


Robin Hobb to autorka gorąco 
przyjętych trylogii „Złotoskóry 

i „Skrytobójca”, natomiast „Sza 
lony statek” jest drugim tomem 
serii „Kupcy i ich zywostotk P. 

Wspomniane dwa pierwsze cy 

kle amerykańskiej pisarki były tak dobre, że zosto- 
ła ona okrzyknięta największym objawie- 
niem literatury fantasy lat dziewięćdzie- 
siątych. Jej powieści przetłumaczono m.in. na 
francuski, niemiecki, szwedzki, fiński, no i polski. 


„Szalony statek” to kolejna opowieść o ro- 
dzinie Vestritów i wyrzeźbionych z cza- 
rodrzewu żaglowcach, które w magiczny 
sposób zamieniają się w zywe istoty. Szczęście 
przestaje sprzyjać Vestritom - Маса, ich okręt 
zostaje zdobyty przez piratów. Młoda Althea re- 
olizuje ryzykowny plan. Remontuje i budzi do ży 
cia Paragona - wywołujący lęk, nieobliczalny, 
stary statek, który od dziesięcioleci gnił na brze- 
gu. Za jego pomocą chce odnaleźć „zgubę” i po- 
konać piratów. Czy jej się to ида 


„Szalony statek”, tom Il serii „Kupcy 
i ich żywostatki” 
Robin Hobb 
Mag 
27 zł 


Czerwona 
gorączka 


Pilipiuk wydał pod skrzydłami 
Fabryki Snów od 2001 roku już 
dwanoście książek. Były to po 
zycje udane lub mniej, zdarzały 
się też bardzo dobre, jak np. 
opowiadania „2586 kroków”. „Czerwona go- 
rączka” to kolejny zbiór krótkich form. 
Jest ich dokładnie jedenaście i tylko jed- 
na pojawiła się niegdyś w antologii 
„Małodobry”. 


Pierwsze dwa opowiadania czyta się szybka i nie 
mol od razu zapomina, uwagę przykuwa dopiero 
trzecie, zatytułowane „Błękitny trąd” - spodoba 
się ono na pewno fanom mrocznego fantasy. „Sil- 
nik z Łomży” i „Zeppelin L.59/2", kolejne dwie 
opowiastki, są znacznie lżejsze i bardziej humo- 
rystyczne. Bohaterem pierwszej jest młody redak: 
tor, który potrafi zamienić każdą bzdurę w wyda- 
rzenie tygodnia. Druga to klasyczna historia z du- 
chami. Większość opowiadań wsysa po uszy, 
Pilipiuk ponownie udowadnia, że dosko- 
nale czuje się w krótkich formach. 


- „Czerwona gorączka” 

Andrzej Pilipiuk 
Fabryka Snów 

29,99 zł 


SMS w konkursie! 


Wybierz właściwą odpowiedź, a być 
może sprzęt będzie tylko twój! 


A. Nie, ale jest wróżka Magda 
В. М daje m , że chodziło raczej 

rówkę Z! 
C. Tak 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.CI.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
No zgłoszenia czekamy do 2 lipca 2007 г. 


ANTA 


Fundatorem nagrody 
jest Manto. 


SPRZET 
VTec 


Starszy brat MP40 


Ps wrazenia ze 
zderzenia z MP640 
sq mile - metalowa obu- 

dowa (front jest z plasti- 

ku), naprawde duzy, kolo- 

rowy wyświetlacz i po- 

ręczny joystick do stero- 

wania multimediami 

mogą przypość do gustu. 

Wykonanie jest do- 

bre, chociaż nie per- 

fekcyjne, bo np. gniaz- 

do mini USB jest osadzo- 

ne dość nieprecyzyjnie 

(trochę krzywo, a poza 

tym sq niewielkie szpary 

pomiędzy wejściem 

a obudowq). 


MP640 to produkt 
polskiej firmy VTec, 
czyli Vega Technolo- 
gy, której siedziba 
mieści się w War- 
szawie. Trzeba przy- 
znać, że ten model ma 
kilka fajnych rozwiązań. 
Przede wszystkim zasto- 
sowana została w nim 
technologia Dual Core, 
czyli dwóch rdzeni steru 
jących, na które składa się | 
centralny mikrokontroler 
Telechips TCC770 oraz 
oddzielny wzmacniacz słu- 
chawkowy firmy Wolfson. 


Media-Tech 


Wojownicza mysz 


wego czasu prezentowaliśmy mysz 

A4Tech X-718, która pracowała w roz: 
dzielczościach: 600, 800, 1200, 1600 
i 2000 cpi. Podobny wybór posiada nasz dzi- 
siejszy bohater z Media-Tech. Delta Fighter 
wygląda niepozornie. Srebrne paski plastiku 
po bokach i przechodzący w klawisze grzbiet 
w kolorze bordo prezentują się przeciętnie, 
żeby nie powiedzieć, że dość tandetnie. Sty- 
listyka i barwy to jednak kwestia 
gustu, ważniejsze są możliwości 
tego gryzonia. 


Rozdzielczości myszy (400, 800, 1200, 
1600 cpi) sq sygnalizowane kolorem rolki 
(dla każdego wariantu cpi inny). Dodatkowo, 
po prawej stronie umieszczono specjal- 

ny przycisk ognia, który rzeczywi- 

ście przydaje się w FPS-ach. 

Mysz posiada 

jeszcze dwa gu- 

ziki na lewej 

ściance, 

które 


£0:L0:00 


VEGA Technology 
http://www.vtec.com.pl/ 
VEGA Technology 

: | http://www.vtec.com.pl/ 


wbudowany wzmacniacz sluchowko. 
wy * dobra cena * świetnie zapro- 
jektowane menu * odtwarzanie 
plików wideo w AVI * dobry dykta 
fon nie zbierający szumów * dwa 
futerały w zestawie * opcja aktuali- 
zacji firmware'u 


nieco nieprecyzyjne działanie joysti 
cka * gniazdo słuchawek umiesz: 
czone w niezbyt dobrym miejscu 

+ dziwne przerwy w menu, w wyro- 
zach, gdzie występują polskie znoki 


cena dystrybutora 
a 339,00 : e 479,00 


cena 
a 296.00 ‚= 354,00 » 45100 


Dane techniczne 


+ wbudowana pamięć: 1 GB/2 68/4 GB 
* wyświetlacz: 2,0" TFT, 262 tysięce kolorów, 
176 x 220 pikseli 
+ odtwarza: МРЗ, WMA, OGG, FLAC, AVI 
(po konwersji z plików MPEG4), TXT, JPEG, 
BMP, GIF 
* złącze USB 2.0 High Speed (do 40 Mb/s) 
+ dyktafon 
* wbudowany moduł radio FM (możliwość 
isonia do 20 stacji) 
+ 7 ustawień equalizera: normal, rock, jazz, 
clossic, pop i dwa użytkownika 
lanie: wbudowany akumulator litowo: 


jonowy 
wymiary: 42,1 x 73,5 x 9,8 mm 

* wogo: 43 g 

* w zestawie: silikonowe etui, skórzana 
smycz na rękę, pokrowiec ochronny, slu- 
chowki, zosilocz sieciowy, kabel USB, 
kabel line-in. 


Wrażenia odsłuchowe plasu- 
ją ten sprzęt w okolicy play- 
erów iRivera, co wydaje się 
doskonałym wynikiem, bo- 
wiem trzeba pamiętać, 
że MP640 jest przecież zna 
cząco tańszy. Inne cechy urzą- 
dzenia z VTec to m.in. obsłu- 
ga naprawdę wielu forma- 
tów, w tym - oprócz muzycz- 
nych - również AVI, zdjęć 
zapisanych jako BMP, GIF lub 
JPG oraz plików TXT. 


MP640 wyposażony jest w ra- 
dio FM z opcją nagrywania 
audycji, dyktafon oraz wejście 
line-in z bezpośrednim enko- 
dowaniem do formatu MP3 
Posiada również kalen- 
darz, zegar, słownik 
i menedżer plików. 
Na uwagę zasługują też roz- 
budowane funkcje efektów 
dźwiękowych: QBS, RBS oraz 
Stone-3D. Bardzo spodobało 
mi się również menu w na 
szym rodzimym języku, cho- 
ciaż niestety w wyrazach, 
gdzie występują polskie zna- 
ki diakrytyczne, są dziwne 
odstępy między literami. Jeśli 
chodzi o relację ceny do ja- 
kości, VTec MP640 wypada 


bardzo dobrze, warto więc poważnie zasta- 
nowić się nad zakupem. 


oczywiście można zaprogramo- 
wać. Bardzo przydatne i praktyczne okaza- 
ło się umieszczenie poniżej nich specjalnej, 
porowatej gumy, na której można wygodnie 
ułożyć kciuk. Dzięki niej urządzenie o wiele 
pewniej trzyma się w dłoni 


Praca z Delta Fighter to prawdziwa 
przyjemność. Mysz dedykowana jest dla 
użytkowników praworęcznych - miałem wra- 
żenie, że sama układa się w dłoni. Teflono- 
we ślizgacze są nieco mniejsze niż zazwy- 
czaj, ale jest ich aż sześć, więc kontroler 
porusza się pewnie i gładko po każdej po- „ 


wierzchni. Jeśli szukasz taniego i naprawdę 
dobrego gryzonia, powinieneś zastanowić 
się nad propozycją z Media-Tech. Za te 
pieniądze ciężko będzie znaleźć 
coś lepszego. 


Media Tech 


4 warianty rozdzielczości * bardzo 
funkcjonalna * gwarancja na 24 
miesiące * dobra cena * świetnie 
leży w dłoni 


nie jest piękna * drobne niedociąg. 
месо w wykonaniu * przełączanie 
rozdzielczości tylko do przodu 


Dane techniczne 


* liczba przycisków: 6 
długość kabla: 150 cm 
interfejs: USB 
* rozdzielczość: 400/800/1200/1600 cpi 


Wild Wild West 


Firma Western Digital 
wprowadziła do sprzedaży 
dysk o wielkości 2,5 cala 
i pojemności 250 GB. Urzą- 
dzenie pracuje z prędkoś- 
cią 5400 rpm i hałasuje 
do poziomu 26 decybel 

WD2500BEVS kosztuje 


Źródło: wdc 


Dotykaj i patrz 

Najnowszy odtwarzacz MP3 firmy 
LG posiada 2,4-calowy dotykowy 
ekran LCD o rozdzielczości 
320 x 240. Urządzenie wyposa- 
żone jest w 4 GB pamięci i umoz- 
liwia odtwarzanie plików 
w formatach: MP3, WMA, 
066, MPEG4 oraz WMV9. Je- 
81 nie myjesz rąk, to lepiej 
MFFM37 nie kupuj. Ceny 

i tak na razie nie podano. 

Źródło: Technogadgets 


Lustereczko, powiedz 
przecie 


Firma Cheetah wyprodukowała lusterko wstecz- 
ne wyposażone w GPS. GPSMirror ustala pozycję 
samochodu i porównuje ją m.in. z mapq mi 


w których najczęściej dochodzi do wypadków. 
Uwaga, uwaga! Oprócz listy czarnych punktów 
w bazie danych sq przechowywane także infor- 
macje o fotoradarach! Cena magicznego lustra 
to aż 1000 zł. I tak warto. 

Źródło: dpress 


Koniec kurków 


AquaFountain to cyfrowo stero- 
wany prysznic! Nie ma w nim „ana- 
logowych” kurków z ciepłą 

i zimną wodą. Cała obsłu- 

ga odbywa się za pomocą 
cyfrowego panelu. Wszys- 

tkie ustawienia mogą być 
zapisane w pamięci i wy- 
woływane później za po- 

mocq jednego przycisku. 

Idealny gadżet, jeślichcesz 
zaimponować dziewczynie 

i masz wobec niej pewne 
plany... 


Źródło: egoist 


„Złotopolscy” non stop 


PMX-M70 to nowy przenośny odtwarzacz wideo 
firmy Sony. Będziesz mógł dzięki niemu zabrać 
ulubione seriale również na wakacje czy do to- 
alety. Sprzęt wyposażono w 4,3-calowy ekran 
oraz pamięć NAND flash o pojemności 2, 
4 lub 8 GB, zależnie od modelu. PMX-M70 potra- 
fi czytać pliki MPEG-4 i AVI. Na razie nie wiado- 
mo, ile za ten gadżet trzeba będzie zapła: 


Audiowizualne centrum 


Сс sluchasz muzyki 
ze swojego ulubionego 
iPoda? A może uwielbiasz oglą- 
dać filmy? Użyj LCD jako multi- 
medialnego centrum rozrywki! 
ViewSonic obala stereo- 
typ, że monitor jest jedy- 
nie „skrzynką” do wy- 
świetlania obrazu z kom- 
putera. Obudowa modelu 
z serii VX jakby zywcem zostala 
zabrana z fabryki produkującej 
telewizory standardu HD - jest 
czarna, lśniąca, a rogi ma pięk 
nie zaokrąglone. Jak przystało 
na przyszłościowy produkt, 
przygotowany do współpracy 
z Windows Vista, wyświetlacz 
jest panoramiczny i pozwala 
uzyskać obraz w rozdzielczości 
1440 x 900 punktów. Jednak 
prawdziwym rarytasem jest 
podstawka monitora. W tej nie- 
wielkiej stopce zamontowano 
prawdziwe centrum wymiany 
danych oraz studio multi 
medialne. 


Stereofoniczny dźwięk wydawany z głośników 
zintegrowanych z dolną listwą wyświetlacza 
jest miękko uzupełniany przez wbudowany 
subwoofer. Dobrym pomysłem jest umiesz: 
czenie rozdzielacza USB, co pozwala 
na poręczne podpięcie urządzeń prze- 
nośnych, jak odtwarzacz MP3 czy pa- 
mięć flash, bez potrzeby schylania się 
pod biurko. Wyjście na słuchawki, wbu 
dowany mikrofon czy potencjometr do ste- 
rowania głośnością zestawu to kolejne atuty 
produktu. Lecz to wszystko jest jedynie uzu- 
pełnieniem, gdyż prawdziwym wodo- 
tryskiem jest możliwość wpięcia 
iPoda w stopkę! W tym momencie mo- 
nitor przestaje być jedynie zwykłym wyświet: 
laczem, lecz rozbudowanym multimedialnym 
centrum 


ЕЕЕ ЕЕ 
Shrek 3 


Po гаг trzeci zielony ogr wkra 
cza na nasze ekrany. Z równie 
mało miłych dla oka wiadomo 

ści: zapowiada się, że będzie 
my mieli nieprzyjemność zoba 
czyć trójkę jego zielonych dzie- 
i _| ci. Niestety wizja ich wspólnej 
kapieli w blocku niepokojąco się oddala, bo teść 
Shreka, król Harold, poważnie zaniemógł. Na ogra 
padł blady strach, bo jako małżonek księżniczki 
Fiony jest pierwszy i ostatni w kolejce do tronu 


Shrek, Osioł i Kot w butach wyruszają 
więc na poszukiwanie królewicza, który 
obejmie niemiłe obowiązki głowy pań- 
stwa. Tym rozem księżniczka Fiona zostaje 
w domu, ale nie będzie zajmować się robótkami 
ręcznymi i organizowaniem przyjęć Niespodzie- 
wanie pojawia się kolejny pretendent do tronu, 
Książę z bajki, przeciwko któremu Fiona organi- 


zuje ruch oporu. 


Wiadra gagów, świetna animacja i doskonała za- 
bawa - tych trzech rzeczy możesz być pewien 


Warto już rezerwować bilety! 


29.06.2007 
: animowany, komedia 
: USA 


W testowanym mo- 
delu nie można zauważyć więk- 
szych niedociągnięć - no, może się jedynie 
nie podobać konieczność stosowania do- 
datkowego zasilacza, niezbędnego do uru 
chomienia elektroniki w stopce. Spore 
możliwości monitora niestety idą 


M mu 
Death Proof 


Grindhouse movies to 
rodzaj filmów klasy B. 
„Grindhouse vol. 1 Death 
Proof" zaś to obraz w reżyserii 
Tarantino, który trudno za 
kwalifikować do jednej kate- 
gorii. Quentin miesza style 
i konwencje kryminału, horroru, sci-fi, thrillera oraz 
czarnej komedii 


Dla najpopularniejszej didżejki w Austin, Jungle 
Julii, oraz jej dwóch przyjaciółek Shanny i Arlene 
noc jest najlepszą okazją, by się wyszumieć. Dziew 
czyny wyruszają więc z Guero do teksaskiego Chi 
li Parlor. Ich wyprawa nie pozostaje niezauwazo 
no... W ślad za amatorkami nocnych wra- 
żeń potajemnie udaje się Mike, facet, 
który lubi seks, alkohol i ostrą jazdę. Ale 
przede wszystkim kocha zabijać... Mike i jego dio- 
boliczny samochód są postrachem każdego mia- 


sta, w którym się pojawiają. 


Ciekawe, czy kolejna szalona wizja Tarantino przy. 
padnie do gustu naszym widzom. Już wkrótce 
będzie można się o tym przekonać. 


20.07.2007 


solidne wykonanie * możliwość 
podpięcia iPoda * wbudowany hub 
USB * głośnik basowy 


wymago dodatkowego zasilacza 
łatwo rysująca się obudowa 


с 


Dane techniczne 


* wyświetlacz: 19" TFT 

* rozmiar plamki: 0,285 mm 

+ optymalna rozdzielczość: 1440 x 900 060 Hz 

* kontrast: 700:1 

* kat widzenia: poziom 

* czas reakcji: 5 ms 

ba kolorów: 16,2 mln. 

* żywotność: 40 000 roboczogodzin 

* jasność: 300 cd/m2 

* antyodblaskowa powłoka ekranu 

* złącza: D-Sub, DVI-D, ViewDock iPod, 
oudio in/out 

* głośniki: 2 x 1,5 W, subwoofer 

* mikrofon 

* wymiary: 450 x 449 x 212 mm 
jaga: 5,7 kg 

+ gwarancja: 2 lata 


140°, pion - 140 


Monitor, który z łatwością 
można przekształcić 

w multimedialne centrum — 
wystarczy podpiąć iPoda, 


w parze z dość wysoką cenq. Cie- 
kawe, czy odstraszy ona od zakupu miłoś- 
ników iPoda © 


Ostatnia 
Mimzy 


Mimzy to króliczekzabawka 
molej Emmy. Nie brzmi to jak 
Капма interesującej historii, 
ale to tylko pozory. Okozuje 
się, że Emma i jej brat nagle 
zaczynają osiągać niesamowite wyniki w szkole, 
stają się z dnia па dzień genialni. Kiedy w całym 
mieście nagle gaśnie światło, а źródłem zakłóceń 
okazuje się pokój dziewczynki, do akcji wkraczają 
czynniki rządowe. 


Podobno nie chodzi o to, żeby złapać kró- 
liczka, ale żeby go gonić. W „Ostatniej Mim 
zy! króliczek zostaje złapany i trafia do laborato- 
rium rządowego, gdzie okazuje się, że zawiera on 
niezwykle zaawansowane układy elektroniczne 
i materie organiczną! Ma też do powiedzenia coś, 
co może wstrząsnąć całym światem. 


„Ostatnia Mimzy” to film nietypowy, 
wbrew pozorom nie ma w nim wątku zielonych 
lub szarych ludzików, jest za to kawał dobrego 


science fiction 


ма: 13.07.2007 


ek: scifi/dramat 
kcja: USA 


Jajko dzwoni 


lio Ocean to no- 
wiutki telefon ko- 
mórkowy o cieka- 
wym wyglądzie. 
Słuchawka posia- 
da zarówno trady- 
cyjną klawiaturę 
telefoniczną, jak i pełną 
(o układzie QWERTY), a poza tym: 2,4-calowy 
wyświetlacz QVGA, 2-megapikselowy aparat cy- 
frowy i pamięć wewnętrzną 200 MB (rozszerzalną 
do 2 GB). Cena? Około 900 zł. 


Helio 


Ergo jak na dłoni 


E edia 500 to kolejny 
ciekawy kontroler do gier. 
Jego ksztalt umozliwia 
wygodne trzyma- 

nie na nim dloni 

nawet przez 

dłuższy czas. 
Posiada 11 pro- 


klawiszy i cztero- 
kierunkowy kursor 
umieszczony pod kciukiem. 
Przyznasz, że ten żółty jęzor wygląda fantastycz- 
Koszt urządzenia to ok. 150 zł. 

GeniusEshop 


Czopki do uszu 


$ ki Sennheiser PXC 450 
a to najlepiej wygłuszające ze- 
wnętrzne dźwięki urządzenie tego 
typu. Osiągnięto to dzięki firmo- 
wej technologii NoiseGard 2.0. 
W razie potrzeby użytkownik 
[) może za pomocą przycisku 
„TalkThrough” włączyć wbudo- 
wane mikrofony, dzięki czemu 
będzie słyszał również od- 
głosy z otoczenia. Cena wy- 
alienowania się to... jedyne 
1800 zł. Wata wychodzi 
zdecydowanie taniej. 


ideolo 


ае л  Копки 
D [^ Ы у | 


= 


Chcesz dowiedzieć się, co to znaczy 
bezprzewodowa swoboda działania? 
Dzięki klawiaturze IM230 będziesz mógł 
sprawdzić! 


Weź udział w konkur- 
jesemesa! 
Wybierz właściwą 
odpowiedź, 

a sprzęt może 
być tylko 
twój! 


A. Nie, ale sponsoruje małe, lokalne 
cementownie 


B. Nie, chodzi przecież o wystawę 
„Frywolne Betoniarki”! 


C. Tak 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.DU.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur: 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 2 lipca 2007 r. 


BenQ 


Fundatorem nagrody 
jest BenQ. 


a oknem wisi słońce, 
Z^ wypaliło już całe 

życie i zmusiło dogorywają- 
ce organizmy do wegetacji na granicy 
wyginięcia, a my jeszcze podgrzewamy 
temperaturę w redakcji, czytając na 
głos niektóre wasze listy. Zanim wyda- 
my płytę z tymi nagraniami, sprawdźcie 
sobie, co naskrobaliście tym razem. 
Aha, wielkie dzięki dla Marcina z Ka- 
towic, który na mój poprzedni apel, 
żeby nie wysyłać nam zdjęć kapci dziad 
ka, wysłał kapcie - podobno dziadek 
nadal ich szuka. Nieładnie, Marcinie, 
nieładnie! 

Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda Niebie- 
skiej Skrzynki poleci do Stormride- 
ra. Spisałeś się, heh. 


Why?! 


[poprzedni element] Zapomniałem otym 
elemencie i dopiero mi się przypomniało 
zaraz po wysłaniu pierwszego listu. Dla- 
czego zniknęły (pół)nagie panienki?! :-( 

schiz 


Wszystkie wyjechały do Anglii, Irlandii 
i Holandii niestety [razem z informaty- 
kami, patrz: następny list - Naczelny|. 
Jak wrócą, na pewno cię o tym poinfor- 
mujemy! 


Okej, panienki zniknęły, bo mimo 
że szczupłe, zabierały za dużo miejsca. 
Wyszliśmy z założenia, że lepiej wrzucić 
konkursy, gdzie możecie coś wygrać, 
albo śmieszne zdjęcie. Tak jest chyba 
fajniej, nie? Ale możecie przysyłać zdję- 
cia panienek na konkurs MMS - spytaj- 
cie jednak wcześniej siostrę, kiedy już 
przyłapiecie ją pod prysznicem, czy 
rzeczywiście chce się pokazać w Clicku 
w negliżu... 


Poszedł po(d) prąd 


Na początek mam pytanie - czy wszyscy 
zdolni informatycy wyjechali pracować 
jako kelnerzy do Anglii?? To pytanie na- 
sunęło mi się podczas jednej zlekcji (choć 
tego nie można nazwać lekcją) kiedy 
z kolegami wpadliśmy na pomysł aby 
sprawdzić inteligencję naszego Pana 
od informatyki. Odłączyliśmy kable 
odzasilania przy trzech kompach, alenie 
przy gniazdku, tylko bezpośrednio z tyłu 
kompa, żeby Pan prof. informatyk mógł 
prościej zgadnąć co się stało. Lecz ku na- 
szemu zdziwieniu nie mógł dojść dlacze- 
go komputery się nie włączają (kompu- 
tery są nowiutkie, więc mają plomby 
i są na rocznej gwarancji). Po 15 minu- 
tach bezsensownego uderzaniaw przycisk 
Reset poszedł sprawdzić czy jest prąd 
w szkole (dziwne zachowanie skoro po- 
zostałe 12 kompów działało normalnie 
:D) Po powrocie zaczął rozkręcać jednost- 
ki centralne (aż dziw, że nie 
wziął się za monitory). 
Pozrywał plomby wie- 
rzącw swójgeniusz. Gdy 
rozkręcał trzeciego kom- 
pa, zadzwonił dzwonek a my 
mogliśmy na przerwie wyładować 
pokłady śmiechu. Później dowiedziałem 
sie, ze 2 komputery „naprawił” lecz trze- 
ciego już nie dał rady :DDD 


Droga redakcjo mam prośbę - podeślij- 
cie nam do szkoły swoja sprzątaczkę bo 
ona na pewno bardziej zna sie na kom- 
puterach niż nasz informatyk. 
kkaarrooll1991 


To było okrutne, wiesz? Dobrze, że nie 
zakładacie jeszcze swojemu nauczycielo- 
wi kubła na głowę. Zachowania waszego 
nie popieram, ale zupełnie innym zagad- 
nieniem jest to, że człowiek, który uczy 
informatyki, powinien jakąś szczątkową 
chociaż wiedzę o przedmiocie (i sprzęcie 
komputerowym) mieć. Przykre. 


өөө 
plz no pk 


Moglibyście czasem skomentować pare 
dennych gier; którymi zachwyca sie 
prawie cały świat, a które mają zły 
wpływ na ludzi? Weźmy taką Tibię. 

I nie mówię tu o grafice, bo takie 
detale da sie znieść, ale sam styl 
rozgrywki jest moim zdaniem 
głupi...głupi. W dodatku kiedyś | 
zacząłem w to grać, ale po pa- 

ru minutach zrozumiałem, że 

sq tu same dzieciaki! No, może | 

nie będę uogólniać, ale więcej 

niż 60 procent ludzi grających 

w to, to są po prostu ludzie, któ- | 

re nawet nie wiedzą co oznacza 

rpg. Nie znająangielskiegoi, daj- | 
my na to przykład, zamiast po- 
wiedzieć please don't kill me, 
mówią plz no pk. Może nie chodzi 

oto, żenie znają angielskiego, ale 

nie chce im sie pisać, to wtedy tym \ 
gorzej. Skracają wszystko, byle sie 
nie męczyć. Zamiast ok piszą kk, bo 
nie chce im sie szukać na klawiaturze 
о, które znajduje sie tuż nad k!! To jest 


Prawdziwe oblicze 
Myszki Miki, brrr! 


okropne. Jakby tego mało, odzywki ti- 
bijskie wpłynęły na nasze środowisko! 
Coraz częściej słyszę na ulicy podobne 
teksty. Tak nie może być! 

Moja ksywa :):) 


Podpuszczasz, ale zręcznie. Zobaczymy, 
co ci na to odpowiedzą inni czytelnicy. 


өөө 
Стети, асһ стети 


Kupuje Clicka w miare regularnie 
od 2002r. Zawsze gdy tylko otwieralem 
nastepny numer, patrzylem od razu na 
TOP 13 i tipsy. Czemu ich nie ma? 
Filip 


Właśnie dlatego, że się tak ciągle na nie 
gapiłeś! 


Nazywam się Szyfr. 
Tajemny Szyfr* 


Hejka Herr Odynie! Mam 
do Ciebie (i nie tylko) parę 
spraw: 


1. Jest taka kultowa platfor- 
mówka, R****n. Zgadnijcie, co 
to i zróbcie o tym książeczkę 
Click Klasyka. 


2. Gdzie się podziały tipsy 
do konsolówek??? Swego czasu 
była strona kodów do gier na 
PC, na następnej stronie kody 
do gier naPS/Xbox/ GameCube. 
Teraz to mi się tylko śni... 


3. Jak skończycie serię Click 
Klasyka, to zróbcie poradnik, jak zrobić 
własną grę (może być w odcinkach). 

Wasz Mr. Szyfr 


Hej Mister Szyfr, moje odpowiedzi mogą 
ci się wydać odrobinę ENIGMAtyczne, ale 
się nie zrażaj, lol. Co do Raymana, to ksiq- 
żeczka jest wielce prawdopodobna - tyle 
tylko uzyskałem od Naczelnego (no i jesz- 
cze groźne spojrzenie spod krzaczastych 
brwi). Dwa. Śnij dalej, a jak się obudzisz, 
to zajrzyj na ostatnią stronę, coś tam znaj- 
dziesz (choć niekoniecznie to, czego szu- 
kasz, hehe). Trzy. Poradnik „Programowa- 
nie dla opornych. Jak zrobić FarCry'a w dwa 
dni i jedną noc!”. Pomysł może nie jest ta- 
ki zły, ale tworzymy czasopismo o grach, 
a nie o programowaniu, bo do tego prze- 
cież sprowadza się „robienie gry”. 


* Tytuł czytelnika, mocny jest! 


Breloczek 


— żywa roślina w żelu! 
Od kiedy zobaczyłem, że przy pozłacanych kluczach Naczelnego dynda 
różowy pompon, zapragnąłem dla niego jakiejś odmiany. I teraz jest na to 
szansa! No dobra, nie musi być żywa roślina w żelu, hehe. Możecie sami 
zrobić breloczek z modeliny albo wyrzeźbić w marmurze dębnickim, wyciąg- 
nąć z szuflady, odczepić od swoich kluczy - pełna dowolność. Warunek jest || 
tylko jeden: brelok musi być zabawny! 


powa zestaw: Spell- 


Force 2: Czas mrocznych wojen plus dodatek 


Władca smoków 


Goracy jak Maria Szara 


iem jest wyszu- 
roste. Waszym zadaniem je ғ 
ie пі ao gadżetu, śmiecia lub innej spie 
[s a [orc uae іту. przet i pct > kro 
w duse dostajecie st haczyk? S 
ja tylko trzy osoby. Otrzyma 


syłamy! 


Reguły zaba 


Zwycięzcy w konkursie na nie- 
typową latarkę: 

4. Dominik Żyro z Lubartowa 
2. Krzysiek Suski z Henrykowa 
3. Rafał Kadlubiak z Lublina 


= С шшш / a | 
Prosicie w listach o zdjęcie z redakcji. 
Tu macie zdjęcie pionu, hm.. czy raczej 
= poziomu odpowiedzialnego za korektę. 
ozostałe wydziały wkrótce! 


Alternatywny 
Stormrider 


Chciałem przedstawić swoją wersję 
świata. Otóż. Budzę się rano, wstaję 
a obok łóżka nowiusieńki numer Clicka 
(tak codziennie:)). Wkładam swój różo- 
wy dres i białe adidasy od Chińczyków 
izabieram się za lekturę przy śniadaniu. 
Po śniadaniu odpalam płytkę Clicka 
z Toca Race 2 icieszę się rozrywką. Na- 
stępnie rozwalam czyjąś flotę w grze 
OGame. Na obiad kebab, pizzai jeszcze 
jakiś inny hamburger. Po obiedzie oczy- 
wiście kilka kolejek w PES-ie 6. Na ko- 
lację kilka paczek czipsów bez tłuszczu 
ikilka rundek w koło bloku na skuterze 
dla kondycji. Po kolacji startuję Silent 
Hilla 4 i gram kilka godzin, i do łóżka... 
A rano od nowa... Pozdrawiam 
Stormrider 


Rozumiem, że to byłby dla ciebie świat 
idealny, ale mam nadzieje, że nie będziesz 
jednak dążył do ideału... Chociaż ten 
( różowy dresik... No, coś w tym jest! 


өөө 
Sporo myślałem 


d Sporo myślałem na temat Na- 
ША czelnego а dokładnie o jego 
"WE graniu 20 godzin dziennie 
i jak potem głaskał swojego 
chomika i nie obudziły się 
w nim mordercze instynkty 
tylko w jego chomiku jestem 
bardzo ciekaw tej historii. 
Bardzo bym prosił czy była 
byszansa zamieszczeniana 
waszej stronie, była by 
to świetna sprawa. 
Raphael 


Wiesz, rzeczywiście to może 
być ciekawe, myślę, że wkrótce 
rozwinę ten wątek, hehe. [Lepiej 
się jeszcze nad tym zastanów 
Naczelny.] 


Zapieczętowany list 


Super redakcjo Clicka, aw szczególności 
Herr Odynie, Fochu 77 oraz oczywiście 
waszemu naczelnemu Rednaczowi. Tak 
szanuje waszą gazetę że dzień wcześniej 
zrobiłem dokumencik z listem do was 
izapieczetowalem. Dzisiaj to otworzy- 
łemkiedy piszę ten list [patrz: foto - Herr 
О.]. Chcę poruszyć parę spraw: 


1. Jestem zaby zwiększyć cenę numerów 
z DVDo9 gr. Jeśli będzie sie oszczędza- 
lo ze dwa lata to będzie ok. 122 400 zł. 
Jeśli połączy się kasę to będzie stać was 
na któreś cudo z Ubisoftu lub z EA, albo 
na konkurs gdzie do wygrania 48x Ge- 
Force 8800 GTX. 


2.Zróbcie artykuł o „Dead line”. 
3. Może wypalicie na DVD multum przy- 


gódo Clickersie, Old Skull & Hardkorze? 
Czółko! 


domin4X 


Czas odkryć karty. Naczelny oprócz 
chomika ma również psa! Wabi się 
Procesor. Ładnie, moim zdaniem! 
WR  —— ^^ 


KRYJÓWKA 
DOKTORA 
DIABOLUSA 


GORSZY OD ŚMIERCI! NAJPIERW JA, 
A POTEA CAŁE СИСКОРОЦЗ! 


 KONISARZUI 
CÓZ POCZĄĆ?! 


МО JUZ, JUZ. JESZCZE 
TYLKO JEDNA PARTYJKA. 


Ej, czegoś tu nie rozumiem. Skoro to był 
zapieczętowany list do nas, to czemu 
go otworzyłeś! Oj, nieładnie czytać czyjąś 
korespondencję! Hehe. 


Temat 9 groszy powraca jak bumerang, 
nie będę się powtarzał, ale to tak nie dzia- 
ła. Kwestia jest zawiła i dotyczy m.in. zasad 
prowadzenia księgowości w dużych firmach. 
My nie możemy sobie tych grosików tak 


po prostu dodać do ceny, a potem zbierać 
do skarpety na świąteczne prezenty. 


Temat dwa. Nie planujemy takiego arty- 
kułu, nie będziemy kopiować pomysłów 
innych. Poza tym w Clicku publicystyki 
raczej nie ma. 


Pomysł trzy. Tak, to jest niezła myśl. Na ja- 
kimś rocznicowym krążku może się coś 
takiego znaleźć. 


Kionkiujrs MMS 


Tadam! Oto mamy efekt waszych fotograficznych wygi- 
basów - pierwszą edycję nowego konkursu ze zdjęciami 
MMS. Fotek dostaliśmy oczywiście o wiele więcej, niektó- 
re okazały się zbyt kiepskiej jakości, inne przedstawiały nie wiadomo co - albo z kolei 
wiadomo co, i pokazywać tego publicznie nie wypada. Przypominam tylko, że zdjęcia 
należy wysyłać na пг! (opłata wg cennika twojego operatora). 


1 


Mój pies Tobi kocha 


dówk licji! 
Gia prn tk Ia ea Lodówka zawsze pełna delicji 


| Gimnastyka Fryą x 
BA 


Może 
| według Clicka. 


rzeczywiście 
za dużo M 
siedzę przy ү 
kompie... 


To ja przysypany 
przez Clicki, nie 

|  mamjużgdzie @ Rycerz Clicka. 
ich chować. Р 


Postanowiliśmy ten jeden raz – na zachętę – uhonorować wszystkich uczestników Коп- 
kursu, których zdjęcia opublikowaliśmy! Dla każdego gra Virtua Tennis 3! Następnym 
razem aż tak hojni nie będziemy, wygra tylko jeden z was. Trzeba się postarać, a co! 


PN 


® OLD SKULL I HARDKOR "Fe 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Po raz kolejny (po Władcy pierścieni) Elec- 
tronic Arts dokonało rzeczy niemożliwej 
— przygotowało konsolową strategię cza- 
su rzeczywistego, w którą gra się tak, 
jakby gatunek ten był na iksboksach czy 
peestrójkach jak najbardziej normalny. 

A przecież nie jest. Sama produkcja 
niewiele różni się od oryginału z PC, 

za to system sterowania działa tak do- 
brze, jakby wykorzystywał myszkę i kla- 
wiaturę, a nie pada. Robi wrażenie! 


Trochę z poślizgiem, ale mamy. A jak 
mamy, to i gramy - w chyba najlepszą 
dostępną teraz bijatykę na konsole next- 
-gen. Grafika oślepia, dźwięk ogłu- 
sza, grywalność uzależnia. 


3 Medal of Honor: Vanguard (PS 


Najnowsza część słynnej serii - wersja 
przeznaczona na konsole o mniejszych 
możliwościach, więc bardzo... tradycyjna. 
Cóż, nie każdy tytuł musi być rewolucyj- 
ny, ważne, że w Vanguard fani cyklu znaj- 
dq to, со lubiq - dużo skryptów, emo- 
cianuiacvch momentów i zastenv 
Niemców do wystr: 


Piraci Sida Meiera, ale na przenośnej kon- 
solce. To musi działać - i działa! Jedna 
z bardziej wciągających produkcji do- 
stępnych obecnie па Р: Jeśli jesteś 
na tyle odważny, by grać w niq w pociągu, 
uważaj - możesz przegapić stację. 


Wirtualni tenisiści mają ostatnio „branie” 

— w ostatnich tygodniach wyszły: Virtua 

Tennis 3, Everybody's Те! Smash Court 

Tennis Pro 3. Ten ostatni jest najsłabszy, 

alei tak bardzo dobry - więc gramy i w nie- 
„бет, set i mecz! 


TEN DURNY OSIŁGK INOW 
LABRA MI DRUGIE ŚNIA- 
ANIG. <тудевхга MY 
LOA | ALE PRZECIEŻ ANI 
TN ANL JA МЕ DAMN mu 
ЗМ RAN... 


pm 


OSOBNO NIE, 
МЕ RAZEM... 


Bawić się można także za darmo gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


FireChild 


Rzadka rzecz - darmowa platformówka wypro- 
dukowana tak, jakby była to całkowicie profe- 
sjonalna gra. Dostępnych jest już pięć epizodów, 
każdy opowiada kolejny fragment fabuły. Najbliż- 
sze porównanie to Artur i Minimki, oba tytuły 
mają podobny klimat, styl rozgrywki i grywal- 
ność. Jest też multi! Uwaga - odpalanie tej be- 
stii zabiera trochę czasu, ale warto przebić się 
przez złożoną procedurę instalacyjną, bo gra 
jest naprawdę niezła. 


= 


Do ściągnięcia ze strony: 
http: //teens.aol.com/games /firechild/ 
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śrombiRaider:'Anniversary, 


Radosław Smektała & Janusz Wyrzykowski 


2007 


Co prawda w ten sposób pozbawiamy 
się źródła gier do działu Grati$, które 
wystarczyłoby nam co najmniej na rok, 
ale co tam — oto strona imprezy Inde- 
pendent Games Festival, na której co 
roku przyznaje się nagrody twórcom naj- 
lepszych niezależnych produkcji. Dlacze- 
go warto na igf.com zajrzeć? Po pierw- 
sze możesz tu zgłosić swoją własną pro- 
dukcję do przyszłorocznej edycji, a po 
drugie — ito ważniejsze - znajd: i 
ki do wszystkich zgłoszonych 


Klasyk klasyków - pod warunkiem, 
że miałeś stare Atari XE/XL. Dla 
posiadaczy tych maszynek ta pol- 
ska produkcja była po prostu de- 
best. Przypomniała się nam pod- 
czas jednej z redakcyjnych rozmów 
o wszystkim i o niczym. Herr Odyn 
wspominał, jak to płacił po 
20 złotych w niby-salonie (Ata- 
ri podłączone do czarno-białe- 
go telewizora marki Rubin), 
i tak się nam zrobiło rzewnie, 
że wrzucamy ją i tutaj. Byłoby faj- 
nie, gdyby ktoś odświeżył ten tytuł 
w jakiejś grze zręcznościowo-lo- 
gicznej z hipernowoczesnig oprawą 
graficzną - na PC, bo pewnie więk- 
szość dawnych kAtaryniarzy siedzi 
dziś na blaszakach. Weterani pła- 
kaliby ze szczęścia... 


РРРРРРРРРЕРРРЕРЕ 
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В eO = то 


HER) ouR yeas (iatt oem) 

у PENNM SENSIE РЕК. 
том обем ЦЕ KAN 
NIER MA дай FUNKCJĘ. GRACZ. 
STERGWĄC NA RENAN Dul 
ISTTRMIJEDNĄ POZBAWIONĄ NÓG, 
МЕ O SIUNNCA DEoNIACH | DRIG: | 

BEZ RAK LETO URA \ ZWINNĄ . 
ОЛДЫМ Do SUKCESU BYLA ТО 


HITY REAL — POLI MONO. 
Door Cu Tine Active 101383 P3383 ZN3383 


sic Му Ex: Alchemist Proj FYSUISI0 — FYSPOSIO — FYSZNISIO 


Kaniki Bum FYSU05%  FYSPIS|  FYSZN1583 
What You See What You Won C-Bool FYSU1479  FYSP347 КҮЫМИУ 
inside DJ Мас FYSUMIS )P3475  FYSINMIS 
In The Dark DJ Tiesto. i FYSU1486 — FYSP34B&  FYSZNIMK 


Nojszybszywmieśce ^ — Doniu Liber feat. Dima FYSUISO|  FYSP3501 — Рубанаки 


Its A Dreom Eost Clubbers FYSUISI9 — FYSPOQIS  FYSZNAGY 


Made In USA Кома & Remi. FYSU1502 FYSZN%602 
Токе My Hond Mox Farenthide — FYSUIS07 — FYSP3SQ7 — FYSZNIS07 
1 Want Cond Melanie C FYSUMP)  FYSPMM — FYSZNIM 
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FYSJI042 NNI NNNM 


PYSJ10206 Za 
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FYSJ10339 


FYSJ10199 


FYSJ10340 


ооо pod nr 75555 
2,N3,N4,N5,N6,83,57,58,39, M2, M3, M4, MS, ES,HT, H2. 
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Opłata za wysłanie SMS-a pod numer 4777 jak za zwyklego SMS-a 
wg planu taryfowego u operatora, Dla telefonów z obsługą Java, 


10855 
pod numar 78568 (410 0 z VAT) 
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HOMPANIApRĄCI 


COMPANYJFROES SELILERS 


REWOLUCYJNY RTS, ROZGRYWANY W REALIACH TYLKO W TYM WYDANIU - BONUSOWA PŁYTA PIĄTA ODSŁONA JEDNEJ Z NAJPOPULARNIEJSZYCH 
II WOJNY ŚWIATOWEJ. POPROWADŹ KOMPANIĘ ABLA Z DODATKOWĄ PRZYGODĄ „WYSPA PIRATÓW” STRATEGII WSZECH CZASÓW! WYJĄTKOWE WYDANIE 
OD MOMENTU DESANTU W NORMANDII AUTORSTWA GRUPY SARMATIA ORAZ SPECJALNYM ZAWIERA DWA OFICJALNE ROZSZERZENIA: 
AZ PO FINALNE WALKI W СЕЕВИ EUROPY. MODEM DLA WIELU GRACZY „WYSPA AERIS". MISJE DODATKOWE I LEGENDY. 


W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: 
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"RISE OF NATIONS” ROLLERCOASTER TYCOON ТӨТ" 
DIAMENTOWA EDYCJA RISE OF LEGENDS ZŁOTA EDYCJA CZAS MROCZNYCH WOJEN ZŁOTA EDYCJA ZŁOTA EDYCJA 


WYBRANE NAJLEPSZE GRY * OBSZERNA INSTRUKCJA * DOŻYWOTNIA GWARANCJA 
EKSKLUZYWNE WYDANIE * PROFESJONALNY PORADNIK * DODATKI NA GRAM.PL 


